Bevezeto

Ez a konyv egy nyilt forriskdda webes parancsnyelvrdl (szkriptrél), a PHP-rél
sz0l, amely csatlakozott a Perl-hoz, az ASP-hez és a Javahoz a dinamikus webes
alkalmazasok készitéséhez rendelkezésre all6 nyelvek palettajin. A kotet progra-
mozasi ismeretekkel is foglalkozik. A rendelkezésre 4ll6 lapokon nem jut elég
hely egy teljes PHP programozasi tmutatd kozlésére vagy a PHP Osszes lehet&sé-
gének és eljarasanak ismertetésére, mindazondltal a konyvben taldlhat6 lépések
elég informaciot adnak ahhoz, hogy hasznalni kezdhessiik a PHP-t, akar rendel-
keziink programozo6i tapasztalttal, akar Gjak vagyunk a parancsnyelvek vilagaban.

Kiknek szol ez a konyv?

A konyv az alapoktdl indulva hasznos gyakorlati tudast ad a PHP 4-es programo-
zasi nyelv hasznalatihoz. Semmilyen korabbi programozasi tapasztalatra nincs
sziikség, de ha a C vagy a Perl nyelvekkel mar dolgoztunk kordbban, az egyes
o6rakon koénnyebb lesz haladni.

A PHP 4 webes programozasi nyelv. Ahhoz, hogy a lehets legtobb hasznit ve-
gyuk a konyvnek, célszerd némi ismerettel rendelkezni a Vilaghal6val és a HTML-
lel kapcsolatban. Ha nem rendelkeziink ilyen ismeretekkel, akkor is hasznos lehet
e konyv, am meggondoland6 egy HTML ismertet$ beszerzése. Ha kényelmesen
létre tudunk hozni egyszerd HTML dokumentumokat tdblazatokkal, akkor ele-
gendd tudassal rendelkeziink.

A PHP 4-esben az adatbazisok kezelése igen egyszerd. A konyv néhany példajaban
a MySQL ingyenes adatbazisrendszert hasznaltuk. Az SQL nyelvet roviden ismertet-
juk, de ha komolyabban kivanjuk hasznilni az adatbiziskezel6 szolgiltatasokat,
célszerd elmélyedniink néhiany kapcsoldédd anyagban. Az Interneten szimos beve-
zetS szintd SQL ismertetS érhetd el. Ha mégsem a MySQL adatbazisrendszerrel
kivanunk dolgozni, a konyv példiit konnyen mas adatbazisokhoz igazithatjuk.

Konyviink szerkezete

Kotetlink négy f6 részbdl all:

e Az elsé rész bevezet6 a PHP alapjaihoz.
e A misodik rész az alapvet$ szolgaltatisokat mutatja be. Ha még nincs progra-
mozasi tapasztalatunk, ezt a részt kiilonos figyelemmel olvassuk!
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Tanuljuk meg a PHP4 hasznalatat 24 o6ra alatt

A harmadik rész részletesebben ismerteti a PHP 4-es viltozatinak lehetSségeit,
felsorakoztatva a fliggvényeket és megoldasokat, melyekre sziikkségiink van,
ha gyakorlott PHP programozok szeretnénk lenni.

A negyedik rész egy teljesen 6nalléan mikods példaprogramot mutat be.

Az elsG rész az els6tdl a harmadik 6raig tart és egy egyszerd parancsfijl futtatasaig
vezeti el az olvasot:

e Az elsS 6ra ,PHP: személyes honlaptdl a portilig” cimmel bemutatja a PHP tor-

ténetét és képességeit, valamint a PHP tanuldsa mellett néhany érvet sorol fel.

e A masodik 6ra ,A PHP telepitése” cimmel végigvezeti az olvasot a PHP telepi-

tésén UNIX rendszeren, valamint azon forditasi és beallitdsi lehetSségekkel
foglakozik, amelyek a kornyezet kialakitdsa szempontjabol fontosak lehetnek.

e A harmadik 6ra ,Elsé PHP oldalunk” cimmel bemutatja, hogyan épithetiink

PHP kodot HTML oldalainkba és hogyan készithetiink a bongészé szimara
kimenetet ad6 programot.

A masodik részben a negyediktSl a nyolcadik 6raig megismerjik a PHP alapvetd
elemeit:

A negyedik 6ra ,Az alkotoelemek” cimmel a PHP alapjait mutatja be.

Az 6ra anyagat valtozok, adattipusok, muveletjelek (operitorok) és kifejezé-
sek képezik.

Az 6todik o6ra ,Vezérlési szerkezetek” cimmel a programok futasat vezérls
elemek utasitasformdjaval (nyelvtanaval) foglalkozik. Az if és switch szerke-
zetek utdn megtanuljuk a for és while ciklusvezérl§ elemek hasznalatat is.

A hatodik ora ,Figgvények” cimmel a fliggvények készitését és hasznalatat
targyalja.

A hetedik 6ra ,Tombok” cimmel a lista jelleg adatok tarolasara hasznalhato
tomb adattipussal foglalkozik, valamint a tombok hasznalatihoz néhany
PHP 4 fuggvényt is ismertetet.

A nyolcadik 6ra ,Objektumok” cimmel bemutatja a PHP 4 osztaly- és objek-
tumtamogatasat. Ebben az 6raban egy mikods példan keresztil vessziik
goresd ald az objektumok hasznalatat.

A harmadik részben a kilencediktél a huszonkettedik 6raig alaposan megismerjik
a nyelv szolgaltatasait és megoldasi modszereit:

e A kilencedik 6ra ,Urlapok” cimmel a HTML Grlapok hasznalatit, vagyis

a felhasznalotdl érkezé adatok feldolgozasat vezeti be. Megtanuljuk, miként
érjuk el a beérkezd informaciokat.

e A tizedik 6ra ,Fijlok hasznalata” cimmel bemutatja a fajlok és konyvtarak

kezelésének lehetSségeit.
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e A tizenegyedik 6ra ,A DBM fliggvények hasznalata” cimmel a PHP DBM-
tamogatasaval foglalkozik, amely a legtobb operacios rendszeren elérhetd.

e A tizenkettedik 6ra ,Adatbazisok kezelése — MySQL” cimmel az SQL alapjait
targyalja, valamint bemutatja a PHP 4 MySQL adatbazisok kezelésére szolgalod
figgvényeit.

e A tizenharmadik 6ra ,Kapcsolat a kilvildggal” cimmel a HTTP kéréseket
veszi szemugyre, illetve a PHP halozati fliggvényeit ismerteti.

e A tizennegyedik 6ra ,Dinamikus képek kezelése” cimmel a GIF, PNG és
JPEG képek készitését lehetévé tevs fliggvényeket mutatja be.

e A tizenotddik 6ra ,Datumok kezelése” cimmel a ditummauveletekhez haszna-
latos fuggvényeket és eljardsokat ismerteti. Ebben az 6raban egy naptar
példat is elkészitiink.

e A tizenhatodik 6ra ,Az adatok kezelése” cimmel visszatér az adattipusokhoz
és az addig nem emlitett, de a hatékony hasznilathoz elengedhetetlen tovabbi
fuggvényeket mutatja be. A tombokkel kapcsolatban is Gjabb fliggvényeket
emlitiink.

e A tizenhetedik Ora ,Karakterlancok kezelése” cimmel a karakterlancok keze-
léséhez jol hasznalhatd PHP fliggvényekkel foglalkozik.

e A tizennyolcadik 6ra ,A szabalyos kifejezések hasznalata” cimmel bemutatja
a bonyolultabb mintdk keresésére és cseréjére szolgald szabalyos
kifejezéseket.

e A tizenkilencedik 6ra ,Allapotok tiroldsa siitikkel és GET tipust lekérdezé-
sekkel” cimmel a kilonbozé programok és HTTP kérések kozotti informa-
cidatadas néhany modjat mutatja be.

e A huszadik 6ra ,Allapotok taroldsa munkamenet-fiiggvényekkel” cimmel
az el6zG ordban tanultakat a PHP 4-es beépitett munkamenet-kezels fliggvé-
nyeivel béviti ki.

¢ A huszonegyedik 6ra ,Munka kiszolgaloi kornyezetben” cimmel a kiilsé
programok futtatasat és kimenetik felhasznalasinak lehet&ségeit mutatja be.

e A huszonkettedik 6ra ,Hibakeresés” cimmel a koédok hibakeresésére ad otle-
teket, valamint bemutat néhdny szokasos hibat.

A negyedik részben — a huszonharmadik és huszonnegyedik 6rakon — a konyvben
tanult modszerek felhasznalasaval egy mikods példat készittink.

e A huszonharmadik éra egy tervet mutat be helyi klubok szamara készils
programunkhoz. Megirjuk a felhasznalok bejegyzéséhez és a klubok prog-
ramjanak beviteléhez sziikséges elemeket.

e A huszonnegyedik Ora befejezésként a latogatok szimara készuilt felilet meg-

valositasihoz sziikséges kodot tartalmazza, amely lehetévé teszi a klubok
programjainak bongészését.

A konyvel kapcsolatos észrevételeiket a http://www.kiskapu.hu/konyvek/PHP4/ cimen
tehetik meg, ugyancsak ezen az oldalon taldlhaté a hibajegyzék is.





