Elso PHP oldalunk

A PHP telepitése és beallitasa utan eljott az ideje, hogy elkezdjink vele dolgozni.
Ebben az 6raban elkészitjik az elsé programunkat és elemezziik a kodot. Az 6ra
végére képesek lesziink olyan oldalak készitésére, amelyek HTML és PHP kodot is
tartalmaznak.
Ebben az 6raban a kovetkezSket tanuljuk meg:

e Hogyan hozzunk létre, toltsiink fel és futtassunk egy PHP programot?

e Hogyan vegyitsink HTML és PHP kodot egy dokumentumon beltl?

e Hogyan tehetjuk a kodunkat olvashatobba megjegyzések hasznalataval?
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Els6 programunk

Vagjunk a kozepébe és kezdjik egy kész PHP oldallal! A kezdéshez nyissuk meg
kedvenc szovegfijl-szerkesztonket! A HTML dokumentumokhoz hasonléan a PHP
allomanyok is formazas nélkiliek, tisztan szovegfijlok. Ez azt jelenti, hogy barmi-
lyen szovegfajl szerkesztésére irodott programmal készithetiink PHP 4llomanyokat.
Ilyenek példaul a Windows Jegyzettombje, a Simple Text vagy a BBEdit MacOS
alatt, vagy a VI és az Emacs UNIX esetében. A legnépszertiibb HTML-szerkesztSk
altalaban nyujtanak valamilyen kilonleges timogatast PHP-szerkesztéshez is.
Ilyenek példaul a kodszinezés, a kifejezésszerkeszts vagy a teszteld.

Gépeljik be a 3.1. programot, és mentsiik elso.php néven.

3.1. program Az elsé PHP program

1: <?php
2: print ("Hello Web!");

3: ?>

A 3.1. abra a 3.1. program kodjat mutatja a KEdit programban.
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begépelve a KEdit
programban

A Kkiterjesztés igen fontos, mivel ez jelzi a kiszolgalé szamara, hogy a fajl PHP ko-
dot tartalmaz és futtatisihoz meg kell hivni a feldolgozét. Az alapbeallitasG PHP
kiterjesztés a .php, ez azonban a kiszolgal6 bedllitdsainak modositdsaval megval-
toztathatd. Ezzel az el6zG ordban részletesen foglalkoztunk.

Ha nem kozvetlentil a kiszolgaloprogramot futtatd gépen dolgozunk, feltehetGen
az FTP nevd szolgaltatast kell hasznalnunk arra, hogy PHP oldalunkat a kiszolga-
l6ra juttassuk. A Windowsban tobbek kozott a WS-FTP hasznalhato erre a célra,
MacOS hasznalata esetén a Fetch lehet hasznos.
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Ha sikerult elhelyezniink a dokumentumot a kiszolgalon, elérhetjiik egy
webbongészd segitségével. Ha minden rendben ment, az ablakban a program
kimenetét lathatjuk. A 3.2. dbra az elso.php kimenetét mutatja.
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Ha a PHP-t nem sikertilt telepiteni a kiszolgilora vagy nem a megfelels kiterjesztést

hasznaltuk, feltehetSen nem az el6z8 dbran lathaté kimenetet kapjuk. Ebben az
esetben altalaban a PHP program forraskodjat latjuk viszont. Ezt mutatja a 3.3. dbra.
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Kudarc: a kiterjesztés
nem azonosithato

Ha ez torténik, el6szor ellendrizziik a mentett f4jl kiterjesztését. A 3.3. dbran latha-
t6 lapot véletlentl el so.nphp névvel mentettiitk. Ha a kiterjesztéssel nincs prob-
léma, ellenGrizntink kell, hogy a PHP sikeresen felkertlt-e a rendszerre és hogy

a kiszolgalot bedllitottuk-e a megfelelS kiterjesztés felismerésére. Ezekkel a kérdé-
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sekkel az el6z6 oraban foglalkoztunk részletesen.

Miutan sikertlt feltdlteni és kiprobalni elsé programunkat, kielemezhetjiik az
imént begépelt kodot.
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PHP blokkok kezdése és befejezése

Amikor PHP oldalakat irunk, tudatnunk kell a feldolgozoval, mely részeket hajtsa
végre. Ha nem adjuk meg, hogy a fajl mely részei tartalmaznak PHP koédot, az ér-
telmezé mindent HTML-nek tekint és valtoztatas nélkil tovabbkildi a bongészé
szamdara. A 3.1. tablazat a PHP kod blokkjainak kijelolésére szolgald elemeket so-
rolja fel:

3.1. tablazat PHP blokkok kezd6- és zardoelemei

Elnevezés Kezddéelem Zardéelem
Hagyominyos <?php ?>

Rovid <? ?>

ASP stilusa <% %>

Script elem <SCRIPT LANGUAGE="PHP"> </SCRIPT>

A 3.1. tablazatban lathato lehetSségek koziil csak az els6 és az utolsé all minden
beallitas esetén rendelkezésre. A rovid és ASP stilust elemeket engedélyezni kell
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aphp.ini fajlban. Az el6z6 oraban targyaltuk a beallitis modszerét.

A rovid kezdGelemek felismerését a short_open_tag beillitissal engedélyez-
hetjuk, ha ,On” allapotba tessziik:

short_open_tag = On

A rovid kezdSelemek alapbeillitasban engedélyezettek, ezért nem kell szerkeszte-
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nink a php.ini fajlt, hacsak valaki el6z6leg ki nem kapcsolta.
Az ASP stilusu elemek engedélyezéséhez az asp_tags beallitdst kell bekapcsolni:
asp_tags = On

Ez akkor lehet hasznos, ha olyan termékkel készitink PHP oldalakat, amely torli
a PHP blokkokat, de az ASP részeket érintetlentil hagyja.

A php. ini fijl modositisa utdn lehetSséglink van vélasztani a bekapcsolt tipusok
kozil. Rajtunk mulik, hogy melyik elemet valasztjuk, de ha XML-lel is szeretnénk
dolgozni, mindenképpen a hagyomanyos format kell alkalmaznunk és le kell
tiltanunk a rovid stilust. Mivel a hagyomanyos forma minden rendszeren rendelke-
zésre all, a fejleszt6k programjaikban altalaban ezt alkalmazzak, igy a konyvben is
ezzel fogunk talalkozni.
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Nézzik meg, hogyan fest egy PHP fajl, amely a fent emlitett formakat hasznalja az
el6zG program kibdvitéseként. Ha engedélyeztik, barmely négy kezds- és
zar6elemet hasznalhatjuk a programban:

<?
print ("Hello Web!");
?>

<?php

print ("Hello Web!");
?>

<%

print ("Hello Web!");

[
>

<SCRIPT LANGUAGE="PHP">
print ("Hello Web!");
</SCRIPT>

Ha PHP-ben egysoros kodot irunk, nem kell kiiloén sorba tenntink a kezds- és
zar6elemeket, illetve a programsort:

<?php print ("Hello Web!"); ?>

Miutan megtanultuk, hogyan hatdrozhatunk meg egy PHP koédblokkot, nézzitk
meg még kozelebbrdl a 3.1. programot.

A print() fliggvény

A print () figgvény kiirja a kapott adatokat. A legtobb esetben minden,

ami a print () figgvény kimenetén megjelenik, a bongészshoz kertl. A fliggvé-
nyek olyan parancsok, amelyek valamilyen miveletet végeznek, tobbnyire attol
figgSen, hogy milyen adatokat kapnak. A figgvényeknek atadott adatokat majd-
nem mindig zaréjelbe kell tenniink a fliggvény neve utin. Ebben az esetben
aprint () fuggvénynek egy karakterlincot adtunk at. A karakterldncokat mindig
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(egyes vagy kett6s) idézGjelbe kell tenni.

A faggvények altalaban megkovetelik, hogy zardjeleket helyez-

zink a nevilk utan, akar kildink adatokat szamukra, akar nem.
= A print () ebbdl a szempontbdl kivételes, mivel hivasa esetén

a zarodjelek elhagyhaték. Ez a print () fliggvény megszokott
formaja, ezért a tovabbiakban ezt alkalmazzuk.
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A 3.1. program egyetlen sorat pontosvesszével fejeztiik be. A pontosvesszé tudatja
a feldolgozéval, hogy az utasitis véget ért.

(i i Az utasitis a feldolgozonak adott parancs. Altalinossigban a PHP sza-
mara azt jelenti, mint az irott vagy beszélt nyelvben a mondat. Az utasi-

tasokat a legtobb esetben pontosvesszével kell lezarni, a mondatokat irasjellel. Ez
alol kivételt képeznek azok az utasitisok, amelyeket mis utasitisok vesznek ko-
rdl, illetve azok, amelyek blokk végén allnak. A legtobb esetben azonban az utasi-
tas végérdl lefelejtett pontosvesszé megzavarja az elemz6t €s hibat okoz.

Mivel a 3.1. programban az egyetlen megadott utasitas a blokk végén 4ll, a pon-
tosvesszS elhagyhato.

HTML és PHP kod egy oldalon

3.2. program PHP program HTML tartalommal

1: <html>
2: <head>

3: <title>3.2. program PHP program HTML
tartalommal</title>

4: </head>

5: <body>

6: <b>

7: <?php

8: print ("Hello Web!");
9: ?>

10: </b>

11: </body>

12: </html>

Lathat6, hogy HTML kod beépitése a PHP oldalakba egyszerdien a HTML tartalom
begépelésébdl all. A PHP feldolgozo figyelmen kiviil hagy mindent a PHP nyit6-
és zaroelemeken kivil. Ha a 3.2. programot megnézziik bongészével, a ,Hello
Web!” szoveget latjuk vastagon, mint ahogy ez a 3.4. 4bran megfigyelhets. Ha

a dokumentum forrasat is megnézzik, ahogy a 3.5. abra mutatja, a kod hagyoma-
nyos HTML dokumentumnak tdnik.
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Egy dokumentumban a HTML elemek ko6zé tetszSleges szamu PHP kodblokk
irhat6. Bar tobb kodblokkot helyezhetiink el egy dokumentumon beliil, ezek
egytttesen alkotnak egy programot. Barmi, amit egy megel6z6 blokkban hata-
roztunk meg, (valtozok, fliggvények vagy osztalyok) a dokumentumon belil
elérhetd lesz a késébbi blokkokban is. A tobb egytittmikods, dsszességében egy
nagyobb programot megvalosité PHP fajlt nevezzik PHP alkalmazasnak.
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Megjegyzések a PHP kadokban

Az irdskor atlathatd programkod hat honappal kés6bb reménytelentl kuszanak
tinhet. Ha azonban megjegyzéseket fliziink a kodhoz, mikézben irjuk, a késSbbi-
ekben sok idé6t takarithatunk meg magunknak és mas programozoknak, akik az

adott koddal fognak dolgozni.

A megjegyzések a kodban talalhat6 olyan szovegrészek, amelyeket
a feldolgoz6 figyelmen kiviil hagy. Segitségiikkel olvashatobba tehetjiik
a programot és jegyzeteket fzhetiink hozza.

A PHP egysoros megjegyzései két perjellel (/ /) vagy egy kettGskereszt karakterrel
(#) kezd6dhetnek. Az ezen jelzések utdn talalhato szoveget a PHP-értelmezé
mindig figyelmen kiviil hagyja, a sor vagy a PHP blokk végéig.

// Ez megjegyzés
# Ez 1s megjegyzés

A tobbsoros megjegyzések egy perjelet kovets csillag karakterrel kezd&dnek (/%)
és egy csillagot kovets perjellel (* /) fejez6dnek be.

/~k

Ez egy megjegyzés.

A PHP-értelmezd

ezen sorok egyikét
sem fogja feldolgozni.
*/

Osszefoglalas

Mostanra rendelkezéstinkre allnak azok az eszk6zok, melyekkel képesek vagyunk
egy egyszerd PHP program futtatasiara egy megfelel6en beallitott kiszolgalon.

Ebben az 6raban elkészitettiik elsé PHP programunkat. Lattuk, hogyan hasznalhato
egy szoveges szerkeszt§, hogy létrehozzunk és mentsiink egy PHP dokumentumot.
Elemeztiik a négy rendelkezésre allo blokk kezdd- és zaréelemet. Megtanultuk,
miként kell haszndlnunk a print () fliggvényt, hogy a bongészs szamara kime-
netet kiildjink, majd osszedllitottunk egy HTML és PHP kodot is tartalmazo allo-
manyt. Végul tanultunk a megjegyzésekrdl és arrdl, hogyan épithetjik be ezeket

a PHP dokumentumokba.
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Kérdések és valaszok

Melyik a legjobb kezdg- és zaroelem?

Ez nagyrészt sajat dontésiinkon mulik. A hordozhatésag szem elétt tartisaval

a hagyomianyos <?php ?> megoldas a legjobb dontés. A rovid kezdSelemek alap-
esetben engedélyezettek és rendelkeznek a tomorség elényos tulajdonsigaval.

Milyen szerkesztoprogramokat kell elkeriilni a PHP kodok készitésekor?
Ne hasznaljunk olyan szovegszerkesztSket, amelyek sajat formatummal rendel-
keznek, mint a Microsoft Word. Ha ilyen tipusa szerkesztével mentjik szoveges
fajlként az elkészilt dokumentumot, a kbdban megbijo rejtett karakterek biztos
gondot fognak okozni.

Mikor kell megjegyzéseket fiizni a kédokhoz?

Ez is nagyrészt a programozé dontésén mulik. A révid programokhoz nem érde-
mes magyarazatot flizni, mivel ezek még hosszui id6 utan is érthetSek maradnak.
Ha a program azonban akar csak egy kicsit is bonyolult, mar javasolt megjegyzé-
sekkel béviteni. Ez hossza tavon id6t takarit meg szdmunkra és kiméli idegeinket.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyeztiik el.

Kviz

1.

2.

5.

A felhasznal6 bongészgjével elolvashatja-e a PHP kodot?
Adjuk meg a PHP hagyomanyos kezd6- és zarbelemeit!

Adjuk meg az ASP stilusa kezds- és zardelemeket!

. Adjuk meg a Script kezds- és zardelemeket!

Mely fuggvény hasznilatos a bongészé szamara kildott adatok kiirdsahoz?

Feladatok

1.

Gyakoroljuk a PHP oldalak elkészitését, feltoltését és futtatasat!





