Fliiggvények

A fuggvény a jol szervezett program lelke, mert a programot konnyen olvashatova és
Gjrahasznosithatova teszi. Fiiggvények nélkil a nagy programok kezelhetetlenek len-
nének. Ebben az 6raban a figgvényeket tanulmanyozzuk és mutatunk ra néhany
példat, hogyan kimélhetnek meg minket az ismétlédésekbdl adodo pluszmunka-
tol. Az 6raban a kovetkezdket tanuljuk meg:

e Hogyan hozhatunk létre fliggvényeket?

e Hogyan adjunk at a fliggvényeinknek értékeket és hogyan kapjuk meg tSlik
az eredményt?

e Hogyan hivjunk meg fliggvényeket dinamikusan, valtozéban tarolt karakter-
lanc segitségével?

e Hogyan érjuk el a fliggvényekbdl a globdlis valtozokat?
e Hogyan érjuk el, hogy figgvényeinknek ,emlékezete” legyen?

e Hogyan adjunk at a fliggvényeknek hivatkozasokat?
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Mit neveziink fiiggvénynek?

A fuggvényt egy gépnek tekinthetjiik. A gép a bele toltott nyersanyagokkal addig
dolgozik, amig a kivant terméket el6 nem allitja vagy el nem éri kitGzott céljat.

A figgvény értékeket vesz at téliink, feldolgozza azokat és végez veliik valamit
(példaul kiirja az eredményt a bongészSbe) vagy visszaad egy értéket, esetleg
mindkettét.

Ha a kedves Olvasonak egy stiteményt kell csindlnia, maga stiti meg. De ha tobb
ezret, akkor esetleg készit vagy beszerez egy siiteménysits gépezetet. Hasonlo-
képp, amikor elhatdrozzuk, hogy fiiggvényt irunk, a legfontosabb szempont, amit
mérlegelniink kell, az, hogy az ismétlédések csokkentésével akkorava zsugorodik-
e a program, hogy rovidebb lesz a fliggvény hasznalataval.

A figgvény valojaban egy zart, 6nalld kodrészlet, melyet programunkbdl meghiv-
hatunk. Amikor meghivjuk, a fiiggvény torzse lefut. A fliggvénynek feldolgozas
céljabol értékeket adhatunk at. Amikor a fliggvény véget ér, a hivonak egy értéket
ad vissza.

A fuggvény olyan kodrészlet, amely nem kozvetlentl hajtodik végre,
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hanem a programbdl hivhatjuk meg: onnan, ahol épp sziikség van ra.
A fuggvények lehetnek beépitettek vagy felhasznalo altal megadottak. Mikodé-
stikhoz sziikséglik lehet informaciokra és tobbnyire értéket adnak vissza.

Fiiggvények hivasa

Kétféle fiiggvény létezik: a nyelvbe beépitett fliggvény és az altalunk létrehozott
figgvény. A PHP 4-ben rengeteg beépitett fliggvény van. A konyv legelsé
PHP oldala egyetlen fliggvényhivasbol allt:

print ("Hello Web!");

A print abbdl a szempontbdl nem jellegzetes fliggvény, hogy

- paramétereit nem kell zaréjelbe tenni. A
:_{y/
= print ("Hello Web!");

és
print "Hello Web!";

egyarant helyes megoldasok. Ez egy kiilénleges fliggvény.
Szinte az dsszes tobbi fliggvénynél kotelezd a zardjel; akar kell
paramétert atadnunk, akar nem.
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A fenti példaban a print () figgvényta "Hello Web! " szovegparaméterrel
hivtuk meg. A program a karakterlanc kiirasat hajtja végre. A figgvényhivas egy
fuggvénynévbdl (ebben az esetben ez a print) és az utdna tett zarojelekbdl all.
Ha a fliggvénynek informaciot szeretnénk atadni, azt a figgvény utdni zardjelbe
tessziik. Az informaciot, amit ily médon adunk at a fliggvénynek, paraméternek
hivjuk. Néhany fuggvénynek tobb paramétert kell dtadni. A paramétereket vesszé-
vel valasztjuk el.

. ; A paraméter a figgvénynek atadott érték. A paramétereket a fliggvény-
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hivas zarojelén belilre kell irnunk. Ha tobb paramétert kell atadnunk,

az egyes paramétereket vesszével kell elvalasztanunk egymastol. A paraméterek
a figgvényeken belul helyi (lokalis) valtozoként érhetdk el.

valamilyen_fuggveny ( Selso_parameter, Smasodik_parameter );

A print () abbdl a szempontbdl tipikus fliggvény, hogy van visszatérési értéke.
A legtobb fliggvény, ha nincs ,értelmes” visszatérési értéke, informaciét ad arrél,
hogy munkajat sikeresen befejezte-e. A print () visszatérési értéke logikai tipusa
(true, ha sikeres volt).

Az abs () fuggvény példaul egy szim tipust paramétert var és a paraméter
abszolatértékét adja vissza. Probaljuk is ki a 6.1. példaprogrammal!

6.1. program A beépitett abs() fliggvény hasznalata

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.1. program A beépitett abs() fuggvény
haszndlata</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: Sszam = -321;

8: Sujszam = abs( S$Sszam );

9: print Sujszam; // kiirja, hogy "321"
10: ?>

11: </body>
12: </html>
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Ebben a példaban a $szam nevi valtozohoz a -321-es értéket rendeltiik, majd
atadtuk az abs () figgvénynek, amely elvégzi a sziikséges szimitasokat és vissza-
adja az eredményt. Ezt az Gj értéket rendeljik az Sujszam nevd valtozohoz és
kifrjuk az eredményt. A feladatot megoldhattuk volna segédvaltozok segitsége
nélkil is, az abs () fliggvényt adva kozvetlenll a print () paramétereként:

print ( abs( -321 ) );

A felhasznalo altal megirt fliggvényeket teljesen hasonlé moédon kell meghivnunk.

Fiiggvények létrehozasa

Fliggvényt a function kulcsszo segitségével hozhatunk létre:

funcion valamilyen_fuggveny ( S$Sparameterl, Sparameter2 )

{

// 1tt van a fuggvény torzse

}

A function kulcsszot a fliggvény neve koveti, majd egy zardjelpar. Ha a figgvény
paramétereket igényel, a zardjelbe vesszével elvalasztott valtozokat kell tenni.

A valtozok értékei a fliggvényhivaskor atadott paraméterek lesznek. A zardjelpart
akkor is ki kell irni, ha a fliggvény nem vesz at paramétereket.

A 6.2. példaprogram egy fliggvényt hoz létre.

6.2. program Fliggvény létrehozasa

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.2. program Fuggvény létrehozdsa</titlex>
4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: function nagyHello ()

8: {

9: print "<hl>HELLO!</hl>";
10: }
11: nagyHello();

12: 2>
13: </body>
14: </html>
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A fenti program egyszerten kiirja a "HELLO" szoveget egy <H1> HTML elemben.
A programban egy olyan nagyHello () nevd figgvényt hoztunk létre, amely

nem vesz at paramétereket. Ezért hagytuk iresen a zardjelpart. Bar a nagyHello ()
mikods fliggvény, mégsem tal hasznos. A 6.3. példaprogramban olyan fliggvényt
lathatunk, amely egy paramétert fogad és valami hasznosat csinal vele.

6.3. program Egy paramétert varé fliggvény létrehozasa

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.3. program Egy paramétert vard fuggvény
létrehozdsa</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: function sorKiir( S$sor )

38

{
9: print ("$sor<br>\n");
10: }

11: sorKiir("Ez egy sor");

12: sorKiir ("Ez mdr egy masik sor");
13: sorKiir ("Ez megint egy Uj sor");
14: 72>

15: </body>

16: </html>
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A 6.3. példaprogram kimenetét a 6.1. dbran lathatjuk. A sorKiir () fiiggvény
egy karakterlancot var, ezért tetttik a $sor nevd valtozot a zardjelbe.

Amit a sorKiir () figgvény zardjelei kozé tesziink, az kertl a $sor nevd vilto-
zoba. A fuiggvény torzsében kiirjuk a $sor nevd valtozot, majd egy <br> elemet
és egy Ujsor karaktert (hogy a HTML kod is olvashato legyen, ne csak a kimenet).

Ha most ki szeretnénk irni egy sort a bongész&be, akkor meghivhatjuk
a sorKiir () fuggvényt, ahelyett, hogy a print () figgvénnyel oldanink meg
a problémat, igy nem kell a sorvégi jeleket minden sor kiirasakor begépelntink.

Fiiggvények visszatérési érteke

A fuggvényeknek visszatérési értéke is lehet, ehhez a return utasitisra van
sziikség. A return befejezi a fiiggvény futtatasat és az utana irt kifejezést kildi
vissza a hivonak.

A 6.4. példaprogramban létrehozunk egy fliggvényt, amely két szim Osszegével
tér vissza.

6.4. program Visszatérési értékkel rendelkezé fliggvény

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.4. program Visszatérési értékkel rendelkezd
fuggvény</title>

</head>
<body>

4

5

6: <?php
7: function osszead( Selsoszam, S$masodikszam )
8

{
9: Seredmeny = S$elsoszam + Smasodikszam;
10: return Seredmeny;
11: }
12: print osszead(3,5); // kiirja, hogy "8"
13: 2>

14: </body>
15: </html>
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A 6.4. példaprogram a 8-as szamot irja ki. Az osszead () fliiggvényt két paramé-
terrel kell meghivni (itt a két paraméter a 3 és az 5 volt). Ezek az Selsoszam és
a Smasodikszam nevd valtozokban tarolodnak. Varhatéan az osszead ()
fuggvény e két viltoz6 eredményét adja Ossze és tarolja az Seredmeny nevd
valtozoban. Az Seredmeny nevi segédvaltoz6 hasznalatat kikiiszobolhetjiik:

function osszead( Selsoszam, Smasodikszam )
{

return ( Selsoszam + Smasodikszam ) ;

}
A return segitségével értéket és objektumot is visszaadhatunk, vagy esetleg
,2semmit”. Ha semmit sem adunk meg a return utan, az csak a fliggvény futtata-
sanak befejezését eredményezi. A visszatérési érték atadasanak modja tobbféle
lehet. Az érték lehet elSre ,beégetett”
return 4;
de lehet kifejezés eredménye
return ( $a / $b );

vagy akar egy masik fliggvény visszatérési értéke is:

return ( masik_fuggveny ( Sparameter ) );

Dinamikus fiiggvényhivasok

Lehet&séglink van ra, hogy karakterlancba tegytik egy fliggvény nevét és ezt a val-
toz6t pontosan Ggy tekintsiik, mint ha maga a fliggvény neve lenne. Ezt a 6.5. pél-
daprogramon keresztil probalhatjuk ki.

6.5. program Dinamikus fliggvényhivas

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.5. program Dinamikus fuggvényhivds</title>
4: </head>

5: <body>

6: <?php



6. 6ra

6.5. program (folytatas)

7: function koszon/()

8: {
9: print "Jé napot!<br>";
10: }
11: S$fuggveny_tarolo = "koszon";
12: sfuggveny_tarolo();
13: ?>

14: </body>
15: </html>

Itt a $fuggveny_tarolo viltozohoz a koszon () fliggvény nevével azonos
karakterlancot rendeltiink. Ha ezt megtettiik, a valtozot arra hasznalhatjuk, hogy
meghivja neklink a koszon () fiiggvényt, csupan zardjeleket kell tenntink

a valtoz6 neve utan.

Miért jO ez? A fenti példaban csak még tobb munkat csinaltunk magunknak azzal,
hogy a "koszon" karakterlancot rendeltiik a $fuggveny_tarolo nevd valto-
z6hoz. A dinamikus fliggvényhivas akkor igazan hasznos, ha a program folyasat
bizonyos korilményektdl fliggSen viltoztatni szeretnénk. Példaul szeretnénk mast
és mast csinalni egy URL-kérés paraméterétdl figgSen. Ezt a paramétert feldolgoz-

hatjuk és értékétdl fliggben mas és mas fuggvényt hivhatunk meg.

A PHP beépitett fliggvényei még hasznosabbi teszik ezt a lehet&séget.
Az array_walk () fuggvény példaul egy karakterlancot hasznal arra,
hogy a tomb minden elemére meghivja a fliggvényt. Az array_walk ()
alkalmazasara a tizenhatodik 6raban lathatunk példat.

Valtozok hatokore

A fuggvényben hasznalt valtozok az adott fliggvényre nézve helyiek maradnak.
Mas szavakkal: a valtozo a fuggvényen kivilrél vagy mas figgvényekbdl nem lesz
elérhets. Nagyobb projektek esetén ez megovhat minket attol, hogy véletleniil két
fuggvény felllirja azonos nevu valtozoik tartalmat.

A 6.6. példaprogramban létrehozunk egy viltozot a fliggvényen beliil, majd meg-
probaljuk kiiratni a fliggvényen kivil.
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6.6. program Valtozok hatdkore: A fliggvényen belll l1étrehozott valtozd
a figgvényen kivilrél nem elérheté

: <html>
2: <head>
3: <title>6.6. program Valtozdk hatdkodre: A fuggvényen
belul 1létrehozott valtozd a fuggvényen kivulrdl
nem elérheté</title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: function proba ()
8: {
9: Sprobavaltozo = "Ez egy proba valtozo";
10: }
11: print "proba valtozo: S$Sprobavaltozo<br>";
12: 2>

13: </body>
14: </html>
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hivatkozdsra.

A 0.6. példaprogram kimenetét a 6.2. dbrdn lathatjuk. A Sprobavaltozo értéke
nem irodik ki. Ez annak a kovetkezménye, hogy ilyen nevd valtozé a proba ()
nevy fliiggvényen kivil nem létezik. Figyeljik meg, hogy a nem létezs valtozora
torténd hivatkozas nem eredményez hibat.

Hasonloképp, a fliggvényen kiviil meghatarozott valtozé nem érhetd el automati-
kusan a fliggvényen beltlrdl.
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Hozzaférés valtozokhoz a global kulcssz6 segitségével

Alapértelmezés szerint a fliggvényeken beliilrsl nem érhetjik el a mashol megha-
tarozott valtozokat. Ha mégis megprobaljuk ezeket hasznalni, akkor helyi valtozot
fogunk létrehozni vagy elérni. Probaljuk ki ezt a 6.7. példaprogrammal:

6.7. program A fliggvényen kivil meghatarozott valtozok a fliggvényen

belll alapértelmezés szerint nem elérheték

1: <html>
2: <head>
3: <title>6.7. program A fuggvényen kiviul meghatdrozott
vdltozdk a fuggvényen belul alapértelmezés szerint
nem elérhetdék</title>
5: </head>
6: <body>
7: <?php
8: Selet = 42;
9: function eletErtelme()
10: {
11: print "Az élet értelme: Selet<br>";
12: }
13: eletErtelme() ;
14: 2>
15: </body>
16: </html>
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A 6.7. példaprogram kimenetét a 6.3. dbran lathatjuk. Amint azt vartuk,

az eletErtelme () fliggvény nem tudta elérni az Selet viltozdt; igy az Selet
a figgvényen belil tres. Ezt lathatjuk, amikor a fliggvény kiirja a valtozo értékeét.
Mindent figyelembe véve ez egy j6 dolog. Megmenekiltiink az azonos nevd valto-
zOk Utkozésétdl és a fliggvény paramétert igényelhet, ha meg szeretne tudni valamit
a kulvilag”-rol. Esetenként azonban egy-egy fontos globalis (figgvényen kiviili)
valtozot anélkil szeretnénk elérni, hogy azt paraméterként at kellene adnunk

Ez az a helyzet, ahol a global kulcsszonak létjogosultsiga van. A 6.8. példa-
program a global kulcsszéval allitja vissza a vilag rendjét.

6.8. program Globalis valtoz6 elérése a global kulcsszoé segitségével

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.8. program Globdlis valtozd elérése
a global kulcsszd segitségével</title>
</head>

4
5: <body>
6: <?php
7: Selet=42;
8: function eletErtelme()
9: {
10: global Selet;
11: print "Az élet értelme: Selet<br>";

12: }
13: eletErtelme();
14: 2>

15: </body>
16: </html>
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A 6.8. példaprogram kimenetét a 6.4. dbran lathatjuk. Miutin az eletErtelme ()
figgvényben az Selet valtozd elé a global kulcsszot tesszik, a fliggvényen
beltl a kilsg, globlis Selet viltozot érhetjik el.

Minden fiiggvényben, amely globalis valtozot szeretne elérni, hasznalnunk kell

a global kulcsszot.

Legylnk 6vatosak! Ha most az Selet nevd valtozot a fliggvényen belil megvaltoz-
tatjuk, annak a program egészére hatasa lesz. A fliggvénynek atadott paraméter alta-
laban valamilyen érték masolata; a paraméter megvaltoztatisanak a fliggvény vége
utan semmilyen hatdsa nincs. Ha azonban egy globdlis valtozo értékét valtoztatjuk
meg egy figgvényen beliil, akkor az eredeti valtozot valtoztattuk meg é€s nem egy
masolatot. Ezért a global kulcsszot lehetSleg minél kevesebbszer hasznaljuk.

Allapot megorzeése a fiiggvényhivasok kozott
a static kulcsszo segitsegével

A figgvényen beluli valtozoknak egészében véve rovid, de boldog életiik van.
Létrejonnek példaul akkor, amikor a szamozottCimsor () fliggvényt meghivjuk
és eltiinnek, amikor a fliggvény futdsa befejez&dik. Tulajdonképpen ennek igy is
kell lennie. A lehetd legjobb Ggy felépiteni egy programot, hogy az fliggetlen és kis
tudasu fuggvényekbdl dlljon. Esetenként azonban jol jonne, ha egy fiiggvénynek
lehetne valamilyen kezdetleges memoridja.

Tegytik fel példaul, hogy tudni szeretnénk, hanyszor fut le egy adott figgvény.
Miért? Példankban a fliggvény célja szamozott cimsor készitése, ami egy dinami-
kusan létrejové dokumentaciot eredményez.

Itt persze hasznalhatnank a global kulcsszordl Gjonnan szerzett tuddsunkat.
Ennek alapjan a 6.9. példaprogramhoz hasonlét irhatnank.

6.9. program Valtozo értékének figgvényhivasok kdzti megdrzése
a global kulcssz6 segitségével

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.9. program Vdltozd értékének fuggvényhivdsok
kozti megdrzése a global kulcsszd
segitségével</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php
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6.9. program (folytatas)

7: SfvHivasokSzama = 0;

8: function szamozottCimsor( Scimszoveg )

9: {

10: global S$fvHivasokSzama;

11: SfvHivasokSzama++;

12: print "<hl>$fvHivasokSzama. S$Scimszoveg</hl>";
13: }

14: szamozottCimsor ("Alkatrészek") ;

15: print ("Az alkatrészek széles skdlajat gyartjuk<p>");
16: szamozottCimsor ("Mutyurdk") ;

17: print ("A legjobbak a vildgon<p>") ;

18: ?>

19: </body>

20: </html>

Fi::: o=I i e I e [T |
e s e e sy (e e prees e
6.5. abra s &2 ol 0R G F B
A fiigguényhivdsok ol oo oo 3
szamdnak 1yomon 1. Alairdssek
kévetése a global T ———
kulcsszo haszndla- —
taval . M DRy O

L=t R

| =

Ez ugy mikodik, ahogy azt vartuk. Létrehoztuk a $fvHivasokSzama nevd
valtozot a szamozottCimsor () fliggvényen kivil. A valtozot a fliggvény szamara
a global kulcsszo segitségével tettiik elérhetGvé. A 6.9. példaprogram kimenetét

a 0.5. abran lathatjuk.

Valahanyszor meghivjuk az szamozottCimsor () nevd fliggvényt,
a SfvHivasokSzama valtozo értéke eggyel nS, majd a megnovelt értékkel
a cimsort teljessé tesszik.

Ez nem igazan elegans megoldas. A global kulcsszot hasznal6 fliggvények nem
fuggetlenek, nem tekinthetSk 6nalld programrésznek. Ha a kodot olvassuk vagy
Gjrahasznositjuk, figyelntink kell az érintett globalis valtozokra. Ez az a pont,

ahol a static kulcssz6 hasznos lehet. Ha egy fiiggvényen belil egy valtozot
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a static kulesszéval hozunk létre, a valtoz6 az adott fliggvényre nézve helyi
marad. Masrészt a figgvény hivasrol hivasra ,emlékszik” a valtozo értékére.
A 6.10. példaprogram a 6.9. példaprogram static kulcsszot hasznalo valtozata.

6.10. program Fliggvényhivasok kézotti allapot megdérzése

a static kulcssz6 hasznalataval

1: <html>
2: <head>
3: <title>6.10. program Fuggvényhivdsok kozotti &llapot

meglrzése a static kulcsszd
haszndlatédval</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: function szamozottCimsor ( S$cimszoveg )

8: {

9: static S$fvHivasokSzama = 0;
10: SfvHivasokSzama++;
11: print "<hl>$fvHivasokSzama. S$cimszoveg</hl>";
12: }

13: szamozottCimsor ("Alkatrészek") ;

14: print ("Az alkatrészek széles skaldajat gydrtjuk<p>");
15: szamozottCimsor ("Mityurok") ;

16: print ("A legjobbak a vildgon<p>");

17: 2>

18: </body>

19: </html>

A szamozottCimsor () fliiggvény igy teljesen fliggetlen lett. Amikor a fliggvényt
el6szor hivjuk meg, a $fvHivasokSzama nevd valtozo kezdeti értéket is kap.
Ezt a hozzarendelést a fiiggvény tovabbi meghivasainil figyelmen kivil hagyja

a PHP, ehelyett az el6z6 futtataskor megSrzott értéket kapjuk vissza.

gy a szamozottCimsor () fiiggvényt mar beilleszthetjiik mis programokba és
nem kell aggdbdnunk a globdlis valtozok miatt. Bar a 6.10. példaprogram kimenete
teljesen megegyezik a 6.9. példaprograméval, a programot elegansabbd és
hordozhatobba tettiik. Gondoljunk bele példaul, mi torténne akkor, ha a figgvény
6.9. példaprogrambeli valtozatat egy olyan programba illesztenénk bele, amelyben

van egy $fvHivasokSzama nevd valtozo.
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Paraméterek tovabbi tulajdonsagai

Mar lattuk, hogyan kell figgvényeknek paramétereket atadni, de van még néhany
hasznos dolog, amir6l még nem beszéltiink. Ebben a részben megtanuljuk, miként
lehet a fliggvényparamétereknek alapértelmezett értéket adni és megtanuljuk azt is,
hogyan kell valtozoinkra mutatd hivatkozast atadni a valtozo értékének masolata

helyett.

Paraméterek alapértelmezett értéke

A PHP nyelv remek lehet&séget biztosit szimunkra rugalmas fliiggvények kialaki-
tasihoz. Eddig azt mondtuk, hogy a fliggvények tobbsége paramétert igényel.

Néhany paramétert elhagyhatéva téve fliggvényeink rugalmasabba valnak.

A 6.11. példaprogramban létrehozunk egy hasznos kis fliggvényt, amely
egy karakterlancot egy HTML font elembe zir. A fliggvény hasznalojanak
megadjuk a lehet&séget, hogy megvaltoztathassa a font elem size tulaj-
donsagat, ezért a karakterlanc mellé kell egy Smeret nevd paraméter is.

6.11. program Két paramétert igénylé fliiggvény

1: <html>
2: <head>
3: <title>6.11. program Két paramétert igényld
fuggvény</title>

</head>

<body >

<?php

function meretez( Sszoveg, Smeret )

{

9: print "<font size=\"Smeret\"
face=\"Helvetica,Arial, Sans-Serif\">S$szoveg</font>";
10: 3}

11: meretez

O 3 O Ul >

"Egy cimsor<br>",5);
12: meretez 'szoveg<br>" 3);

13: meretez

(
(
("djabb szoveg<BR>",3);
(

14: meretez ("még tdbb szdveg<BR>",3);
15: ?>

16: </body>

17: </html>
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A 6.11. példaprogram kimenetét a 6.6. dbran lathatjuk. Figgvényiink ugyan
hasznos, de val6jaban a Smeret nevd paraméter majdnem mindig 3. Ha kezdGér-
téket rendeliink ehhez a paraméterhez, akkor az elhagyhat6 lesz. Igy ha a fiigg-
vényhivisban nem adunk értéket ennek a paraméternek, akkor az altalunk meg-
hatdrozott értéket fogja felvenni. A 6.12. példaprogram ennek a modszernek

a segitségével teszi a Smeret paramétert elhagyhatova.

6.12. program Fliggvény elhagyhaté paraméterrel

1: <html>
2: <head>

3: <title>6.12. program Fuggvény elhagyhatd
paraméterrel</title>

4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: function meretez( $szoveg, Smeret=3 )
8: {
9: print "<font size=\"Smeret\" face=\"Helvetica,
Arial, Sans-Serif\">S$szoveg</font>";
10: }

11: meretez ("Egy cimsor<br>",5);
12: meretez("szdOveg<br>");

13: meretez ("Ujabb szdoveg<BR>") ;
14: meretez("még toébb szdveg<BR>") ;
15: ?>

16: </body>

17: </html>
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Ha ameretez () figgvénynek van masodik paramétere, akkor a Smeret nevd
valtozot ez fogja meghatirozni. Ha a fiiggvényhivaskor nem adunk meg masodik
paramétert, akkor a fliggvény a 3 értéket feltételezi. Annyi elhagyhaté paramétert
adhatunk meg, ahdnyat csak akarunk, de arra vigyaznunk kell, hogy az elhagy-
haté paramétereknek a paraméterlista végén kell szerepelnitk.

Ezt a korlatozast kiker(lhetjlk, s6t még a paraméterek sorrendjét
sem kell fejben tartanunk, ha a paramétereket egyetlen asszoci-
ativ tdombben adjuk at. (Errél bédvebben a hetedik, tdmbokrél
sz0616 fejezetben lesz sz6).

Hivatkozas tipusi paraméterek

Amikor a figgvényeknek paramétereket adunk at, a helyi paraméter-valtozokba
a paraméterek értékének masolata kertl. Az e valtozokon végzett miveleteknek
a fuggvényhivas befejezédése utan nincs hatasuk az atadott paraméterekre.
Ennek igazoldsira futtassuk le a 6.13. példaprogramot.

6.13. program Fliggvényparaméter érték szerinti atadasa

1: <htmls>

2: <head>

3: <title>6.13. program Fuggvényparaméter érték szerinti
dtaddsa</title>

</head>
<body >

4

5

6: <?php
7: function ottelTobb( $szam )
8

{
9: Sszam += 5;
10: }

11: sregiSzam = 10;

12: ottelTobb( SregiSzam );
13: print( SregiSzam );

14: 2>

15: </body>

16: </html>

Az ottelTobb () fliggvény egyetlen szamot var, majd 6tot ad hozza. Visszatérési
értéke nincs. A f6programban a $regiSzam nevd viltozonak értéket adunk, majd
ezzel a valtozéval meghivjuk az ot telTobb () fliggvényt. A SregiSzam valtozd
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értékének masolata kertil a $szam nevd valtozoba. Amikor kifratjuk a fiiggvényhi-
vas utdn a $SregiSzam viltozo értékét, azt talaljuk, hogy az érték még mindig
10. Alapértelmezés szerint a figgvények paraméterei érték szerint adoédnak at.

Mis szavakkal, a viltozok értékérdl helyi masolat készul.

Lehet8séglink van arra is, hogy ne a valtoz6 értékét, hanem arra mutaté hivatko-
zast adjunk at. (Ezt cim szerinti paraméteratadasnak is hivjak.) Ez azt jelenti, hogy
a valtozora mutatd hivatkozassal dolgozunk a fliggvényben és nem a valtozo érté-
kének masolataval. A paraméteren végzett barmilyen mivelet megvaltoztatja az
eredeti valtozo értékét is. Hivatkozasokat fiiggvényeknek tgy adhatunk at, hogy
az dtadando valtozo vagy a paraméter neve elé egy & jelet tesziink. A 6.14. és

a 6.15. példaprogram az el6z3 problémara mutatja be a két elébb emlitett
modszert.

6.14. program Cim szerinti paraméteratadas valtozéra mutatkozo

hivatkozas segitségével

1: <html>

2: <head>

3: <title>6.14. program Cim szerinti paraméterdtadas

védltozdéra mutatd hivatkozds segitségével</title>

4: </head>

5: <body>

6: <?php

7: function ottelTobb( S$szam )

8: {

9: $szam += 5;
10: }

11: SregiSzam = 10;

12: ottelTobb( &SregiSzam ) ;
13: print( SregiSzam );

14: 2>

15: </body>

16: </html>
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6.15. program Cim szerinti paraméteratadas
a figgvénydeklaracié modositasaval

1: <htmls>
2: <head>
3: <title>6.15. program Cim szerinti paraméterdtadds
a fuggvénydeklardcidé mdédositdsdval</title>
4: </head>
5: <body>
6: <?php
7: function ottelTobb( &$szam )
8: {
9: Sszam += 5;
10: }

11: sregiSzam = 10;

12: ottelTobb( SregiSzam );
13: print( SregiSzam );

14: 2>

15: </body>

16: </html>

Ha az atadand6 paramétert alakitjuk hivatkozassa, akkor nem fogjuk elfelejtenti,
hogy az atadott paraméter értéke megvaltozhat, hiszen mi tettiik hivatkozassa.
Ennek a valtozatnak viszont az a veszé€lye, hogy elfelejtjiik kitenni az & jelet.

(C programozok mir biztosan tapasztaltak...) Ha a masodik megoldast valasztjuk,
akkor lehet, hogy elfelejtjik, hogy a paraméter értéke megvaltozhat, viszont nem
felejtjiik el kitenni az & jelet, mivel nem is kell kitenniink. Mindent egybevéve
talan tobb értelme van annak, hogy a fliggvénydeklaraciéban frunk & jelet

a paraméter neve elé. Igy biztosak lehetiink benne, hogy az egyes fiiggvényhi-
vasok azonos modon viselkednek.

Osszefoglalas

Ebben az 6raban megtanultuk, mik azok a fliggvények és hogyan kell Sket hasz-
nalni. Megtanultuk, hogyan kell 1étrehozni és paramétereket atadni nekik. Elsajati-
tottuk a global és a static kulcsszavak hasznilatat. Megtanultuk, hogyan kell
a fuggvényeknek hivatkozasokat dtadni és a paramétereknek alapértelmezett
értéket adni.
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Kérdések és valaszok

A global kulcsszon kiviil van mas méd arra, hogy egy fiiggvény hozza
tudjon férni vagy modositani tudjon egy globalis valtozot?

A globalis valtozokat a programon beliil barhonnan elérhetjiik a SGLOBALS nevd
asszociativ tomb segitségével. A Sproba nevd globdlis valtozot példaul
$GLOBALS [ "proba" ]-ként érhetjik el. Az asszociativ tombokrél a kovetkezd
Oraban tanulunk.

A globalis valtozot a figgvényen beltl akkor is médosithatjuk, ha a figgvény
paraméterként egy arra mutaté hivatkozast kapott.

Kérdés: Lehet-e a fiiggvényhivasokat a valtozokhoz hasonléan karak-
terlancba agyazni?
Nem. A fuggvényhivasoknak az idézGjeleken kivil kell lennitik.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fiiggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Igaz-e, hogy ha egy figgvénynek nem kell paramétert atadni, akkor a fligg-
vény neve utin nem sziikséges kitenni a zardjelpart?

2. Hogyan lehet figgvénybdl értéket visszaadni?

3. Mit ir ki az aldbbi kodrészlet?
Sszam = 50;

function tizszer ()

{
Sszam = Sszam * 10;

}

tizszer();
print S$szam;
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4. Mit ir ki az alabbi kodrészlet?
Sszam = 50;

function tizszer()

{

global S$szam;

Sszam = Sszam * 10;
}

tizszer () ;
print S$szam;

5. Mit ir ki az alabbi kodrészlet?
Sszam = 50;

function tizszer($sz)

{
Ssz = $sz * 10;
}

tizszer ($szam) ;
print S$szam;

6. Mit ir ki az alabbi kodrészlet?
Sszam = 50;

function tizszer (&$sz)

{
Ssz = $sz * 10;
}

Stizszer ($Sszam) ;
print S$szam;

Feladatok

1. Irjunk fiiggvényt, amely négy karakterldnc tipust értéket fogad és olyan karak-
terlanccal tér vissza, amely paramétereit HTML cellaclemekbe (TD) zarja!






