Tombok

A tombok és a kezelésiiket segits eszk6zok nagy mértékben novelik a PHP 4
programok rugalmassagat. Ha jol értiink a tombokhoz, képesek vagyunk nagy
méretd, dsszetett adatokat tarolni és kezelni.

Ebben az 6raban bemutatjuk a tomboket és néhany beépitett fliggvényt, amelyek
segitik a veliik vald boldogulast. Az 6raban a kovetkezdket tanuljuk meg:

e Mik a tombok és hogyan hozhatok létre?
e Hogyan érhetjik el a tombokben tarolt adatokat?

e Hogyan rendezhetjiik a tombokben tarolt adatokat?
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Mit neveziink tombnek?

Mint mar tudjuk, a valtoz6 egy ,vodor”, amiben egy értéket lehet tarolni. Valtozok
segitségével olyan programot irhatunk, amely informaciot tarol, dolgoz fel és ir ki.
Egy valtozoban azonban sajnos csak egy értéket tarolhatunk. A tomb olyan kilon-
leges szerkezetd valtoz6, amelyben nincs ilyen korlatozas. Egy tombbe annyi ada-
tot lehet beletenni, amennyit csak akarunk (amennyi memoridnk van). Minden ele-
met egy szam vagy egy karakterlanc segitségével azonosithatunk. Ha a valtozo
,vodor”, akkor a tomb iratszekrény”, tehat olyan tarol6, amelyben sok-sok elemet
tarolhatunk.

P

karakterlancok segitségével azonosithatunk, igy a kiilonbozé értékeket
egyetlen névvel tarolhatjuk, rendezhetjiik és érhetjik el.

. . A tomb viltozok listdja. Tobb valtozot tartalmaz, amelyeket szamok vagy
UJDONSAG

Természetesen ha ot értéket kell tirolnunk, megadhatunk 6t valtozot is. Akkor mi-
ért jo tombot hasznalni valtozok helyett? El6szor is azért, mert a tomb rugalma-
sabb adatszerkezet. Lehet benne két vagy akar kétszaz érték és ennek elérése ér-
dekében nem kell tovabbi valtozokat 1étrehozni. Masodszor, a tombok elemeit
konnyedén kezelhetjik egységként is. Ha akarjuk, végighaladhatunk a tombon
egy ciklussal vagy elérhetjik az elemeit egyenként. LehetSséglink van a tombot
rendezni szam szerint, szotari rendezés szerint vagy sajat rendezGelv alapjan.

A tomb elemeit az index segitségével konnyen elérhetjiik. Az index lehet szam,
de akdar karakterlanc is.

Alapértelmezés szerint a tomboket szamokkal indexeljik, mégpedig Ggy, hogy
az els6 elem indexe 0. Ebbdl az kovetkezik, hogy az utolsé tombelem indexe
mindig eggyel kisebb a tomb méreténél. Tehat az ot elemd tomb utolsé eleme
a 4-es indexd elem. Ezt ajanlatos mindig fejben tartani!

A 7.1. tablazatban a felhasznalok tombot lathatjuk. Figyeljiik meg, hogy példa-
ul a tomb harmadik elemének indexe 2.

7.1. tablazat A felhasznalok tomb elemei

Index Erték Hanyadik elem
0 Berci ElsG

1 Mariska Masodik

2 Aladar Harmadik

3 Eleonéra Negyedik
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A karakterlanccal val6 indexelés akkor lehet hasznos, ha egyedi nevek (kulcsok)
mellett mas értékeket is tarolni kell.

A PHP 4 mind a szamokkal, mind a ,nevekkel” indexelt tombok elérésére biztosit
segédeszkozoket. Ezek kozil néhannyal ebben a fejezetben is taldlkozni fogunk,
masokat a tizenhatodik, adatmtveletekkel foglalkozo fejezetben ismertink

majd meg.

Tombok létrehozasa

A tdmbok alapértelmezés szerint értékek szammal indexelt listi. Ertéket egy
tombhoz kétféleképpen is rendelhetliink: Az egyik méd az array () fuiggvény,

a masik a tombazonositd hasznilata szogletes zardjelekkel ([1). A kovetkezs két
részben mind a kétféle valtozattal talalkozni fogunk.

Tombok létrehozasa az array() fliggvény segitségével

Az array () fuggvény akkor hasznos, ha egyszerre tobb értéket szeretnénk egy
tombhoz rendelni. Hozzunk létre egy Sfelhasznalok nevd tombot és rendel-
junk hozza négy elemet!

S$felhasznalok = array ("Berci", "Mariska", "Aladar", "Eleondra") ;

Most a $felhasznalok tomb harmadik elemét, melynek indexe 2, irassuk kil
print $felhasznalok[2];

Ez a kovetkezd karakterlancot fogja kiirni: "Aladédr". Az indexet a tobmb neve
utin kozvetlenil kovetkezs szogletes zardjelbe kell irni. A tombelem irdsakor és
olvasasakor is ezt a jelolést kell hasznalni.

Ne felejtsiik el, hogy a tombok indexelése nullatél indul, igy barmely tombelem
indexe eggyel kisebb a tdombelem tombbéli helyénél. (Az elsé elem indexe 0,
a masodik elem indexe 1.)

Tomb léetrehozasa vagy elem hozzaadasa a tombhoz
szOgletes zarojel segitségével

Tomboket gy is létrehozhatunk, illetve meglevs tombokhoz Gj elemeket adha-
tunk, ha a tomb neve utdn olyan szogletes zardjelpart irunk, amelynek belsejében
nincs index.
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Hozzuk létre Gjra a sfelhasznalok nevd tombot:

Sfelhasznalok[] = "Berci";
Sfelhasznalok[] = "Mariska";
Sfelhasznalok[] = "Aladar";
Sfelhasznalok|[] = "Eleondra";

Figyeljik meg, hogy nem kellett szimot irnunk a szogletes zarojelbe. A PHP 4
automatikusan meghatirozza az indexértéket, igy nem kell neklink bajlodni azzal,
hogy kiszamitsuk a kovetkezd olyan indexet, amelyben még nincs érték.

Persze irhattunk volna szamokat is a szogletes zdrdjelbe, de ez nem tanidcsos.
Nézzik a kovetkezé programrészletet:

Sfelhasznalok[0] = "Berci";
Sfelhasznalok[200] = "Mariska";

A tombnek igy mindossze két eleme van, de az utolso elem indexe 200. A PHP 4
nem fog értéket adni a koztes elemeknek, ami félreértésekre adhat okot az elemek
elérésekor.

Tombok létrehozasa mellett a tombvaltozok szbgletes zardjele segitségével

az array () fuggvénnyel létrehozott tomb végéhez Gj elemet is adhatunk.

Az alabbi kis programrészletben létrehozunk egy tombot az array () fliggvény
segitségével, majd Gj elemet adunk a tombhoz szogletes zardjellel.

Sfelhasznalok = array ("Berci", "Mariska", "Aladar", "Eleondéra") ;
Sfelhasznalok[] = "Anna";

Asszociativ tombok

A szammal indexelt tombok akkor hasznosak, ha abban a sorrendben szeretnénk
tarolni az elemeket, amilyen sorrendben a tombbe kertltek. Néha azonban jo lenne,
ha a tomb elemeit meg tudnank nevezni. Az asszociativ tomb egy karakterlancokkal
indexelt tomb. Képzeljunk el egy telefonkényvet: melyik a jobb megoldas: a név
mezdt a 4-gyel vagy a “név”-vel indexelni?

. A karakterlanccal indexelt tomboket asszociativ tdombdknek
UJDONSAG

(néha hash-nek) hivjak.
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Asszociativ tombok létrehozasa a szimokkal indexelt tombokkel megegyez&en
torténik, az array () fuggvény vagy a szogletes zardjelek segitségével.

a PHP-ben nem éles. Nem klénb6z6 tipusok, mint a Perlben,
ennek ellenére helyes az a hozzaallas, ha kalon-kalon kezeljak
6ket, mert az egyes tipusok mas hozzaférési és kezelési mdédot
igényelnek.

@ A szammal és a karakterlanccal indexelt tdombdk kozti hatarvonal
Z

Asszociativ tombok léetrehozasa
az array() fiiggvény segitségével

Ha asszociativ tombot szeretnénk létrehozni az array () fliggvény segitségével,
minden elemnek meg kell adni a kulcsat és az értékét. Az alabbi programrészlet
egy Skarakter nevd asszociativ tombot hoz 1étre négy elemmel.

Skarakter = array
(
"nev" => "Janos",
"tevekenyseg" => "szuperhds",
"eletkor" => 30,
"kulonleges kepesseg" => "rdéntgenszem"

) ;
Most elérhetjik a $karakter elemeit (mezsit):

print S$karakter["eletkor"];

Asszociativ tombok létrehozasa és
elérése kozvetlen értéekadassal

Asszociativ tombot gy is 1étrehozhatunk vagy Gj név—érték part adhatunk hozza,
ha egyszertien a megnevezett elemhez (mez6hoz) Gj értéket adunk. Az alabbiak-
ban Gjra létrehozzuk a Skarakter nevd tombot, ugy, hogy az egyes kulcsokhoz
egyenként rendeliink értékeket.
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Skarakter["nev"] => "Jdnos";
Skarakter["tevekenyseg"] => "szuperhds";
Skarakter["eletkor"] => 30;
Skarakter["kulonleges kepesseg"] => "rontgenszem";

Tobbdimenzios tombok

Eddig azt mondtuk, hogy a tombok elemei értékek. A Skarakter tombinkben
az elemek kozil harom karakterlancot tartalmaz, egy pedig egy egész szimot.

A valodsag ennél egy kicsit bonyolultabb. Egy tombelem val6jaban lehet érték, ob-
jektum vagy akar egy masik tomb is. A tobbdimenzids tomb valdjaban tombok
tombje. Képzeljik el, hogy van egy tombilink, amelynek tombok az elemei. Ha el
akarjuk érni a masodik elem harmadik elemét, két indexet kell hasznalnunk:

Stomb[1][2]

. ) A tombot, amelynek elemei tombok, tobbdimenzids tombnek hivjuk.
UJDONSAG

A tény, hogy egy tombelem lehet tomb is, lehet8séget biztosit arra, hogy kifino-
multabb adatszerkezeteket kezeljink viszonylag egyszerien. A 7.1. példaprogram
egy tombot ir le, amelynek elemei asszociativ tombok.

1.1. program Tobbdimenziés tomb létrehozasa

1: <html>

2: <head>

3: <title>7.1. program Tobbdimenzids tomb
létrehozdsa</title>
</head>
<body>

Skarakter = array

(

9: array (

4
5
6: <?php
7
38

10: "nev" => "Janos",

11: "tevekenyseg" => "szuperhds",
12: "eletkor" => 30,

13: "kulonleges kepesseg" => "réntgenszem"

14: )
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1.1. program (folytatas)

15: array (

16: "nev" => "Szilvia",

17: "tevekenyseg" => "szuperhds",

18: "eletkor" => 24,

19: "kulonleges kepesseg" => "nagyon erds"

20: )

21: array (

22 "nev" => "Mari",

23: "tevekenyseg" => "fd8gonosz",

24 "eletkor" => 63,

25: "kulonleges kepesseg" =>
"nanotechnoldgia"

26: )

27 ) :

28:

29: print S$karakter[0] ["tevekenyseg"]; //kiirja, hogy

szuperhds

30: 2>

31: </body>

32: </html>

Figyeljuk meg, hogy array () figgvényhivasokat épitettlink egy array ()
fuggvényhivasba. Az els6 szinten adjuk meg a tombot, melynek minden eleme
asszociativ tomb.

A Skarakter[2] tombelemhez torténd hozzaféréskor a legfelss szintd tomb
harmadik elemét, egy asszociativ tombot kapunk. Az asszociativ tomb barmely
elemét elérhetjik, példaul a Skarakter[2] ["nev"] értéke "Mari" lesz,

a Skarakter[2] ["eletkor"] pedig 63.

Ha a fogalmak tisztak, asszociativ és hagyomanyos tombok parositasaval
egyszerden hozhatunk létre Osszetett adatszerkezeteket.
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Tombok elérése

Eddig azt lattuk, hogyan kell tomboket 1étrehozni és elemeket adni azokhoz.
Most végignéziink néhany lehetSséget, amit a PHP 4 a tombok elérésére biztosit.

Tomb méretének lekérdezése

A tomb barmely elemét elérhetjik indexének hasznilataval:
print $felhasznalol[4];

A t6mbok rugalmassaga miatt nem mindig egyszerd feladat kideriteni, hany elem
van a tbmbben. A PHP a count () fliggvényt biztositja erre a feladatra.

A count () a tdombben levs elemek szamaval tér vissza. Az alibbi programrész-
ben egy szimokkal indexelt tombot hozunk létre, majd a count () figgvényt
haszniljuk a tomb utols6 elemének elérésére.

$felhasznalok = array ("Berci", "Marci", "Odon", "Télapd");
Sfelhasznalok[count (Sfelhasznalok)-117;

Figyeljik meg, hogy egyet ki kellett vonnunk a count () altal visszaadott értékbdl.
Ez azért van igy, mert a count () nem az utolsé elem indexét adja vissza, hanem
a tombelemek szamat.

Semmi sem garantilja, hogy ezzel a moédszerrel barmilyen (szamokkal indexelt)
tomb utolsé elemét megkapjuk. Vegylk példaul az alabbi programot:

Stomb = array ("Ecc, pecc"); // Egyelemd toémb!

Stomb[2] = "kimehetsz";

print "Az utolsd elem: " . S$tomb[count (Stomb)-17;

A fenti kodot futtatva azt tapasztaljuk, hogy az "Az utolsé elem: " szoveg

utan semmi nem irodik ki. Ez azért van, mert a tombnek nincs 1 indexd eleme.
Az els6 elem a 0 indexen talalhat6, a masodik a 2 indexen, mivel az értékadaskor
az indexet kozvetlenil hatiroztuk meg.

A t6mbok indexelése alapértelmezés szerint nullatél indul, de ezt meg lehet
valtoztatni. Ha azonban vilagos és kovetkezetes programokat szeretnénk irni,

ne éljiink ezzel a lehetSséggel.

Tomb bejarasa
Tobb médja van annak, hogy egy tomb minden elemét végigjarjuk. Mi most a PHP 4

igen hatékony foreach szerkezetét hasznaljuk, de a tizenhatodik 6raban tovabbi
modszereket is megvizsgalunk.
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A foreach a PHP 4-es valtozataban kerdlt a nyelvbe.

A szammal indexelt tombokre a foreach szerkezetet igy kell hasznalni:

foreach ($tombnev as S$atmeneti)
{
}

Stombnev a tomb neve, amit végig szeretnénk jarni, az Satmeneti pedig
egy valtozo, amelybe minden ismétlés sordn a tomb egy-egy eleme kertl.

Az alabbi példiban egy szammal indexelt tdbmbot hozunk 1étre és a foreach
vezérlési szerkezet segitségével érjik el annak elemeit:

$felhasznalok = array ("Berci", "Marci", "Odon");
Sfelhasznalok[10] = "Télapd";
foreach(Sfelhasznalok as S$szemely)

{

print"Sszemely<br>";

}

A program kimenetét a 7.1-es abran lathatjuk.
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A tomb minden eleme atmenetileg a $szemely valtozoba kertlt, amit a program
kiir a bongész&be. A Perlben gyakorlattal rendelkez8k vigyazzanak, a foreach
szerkezet a két nyelvben jelentGsen kilonbozik! A Perlben ha az dtmeneti valtozo
értékét megvaltoztatjuk, a megfelelS tombelem is megvaltozik.
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Ha ugyanezt az el6z6 példaban tesszik, a Sfelhasznalok tomb értéke nem fog
megvaltozni. A tizenhatodik 6raban latni fogjuk, hogyan médosithatjuk
a foreach segitségével a tobmbok tartalmat.

Figyeljuk meg, hogy annak ellenére, hogy a tomb ,lyukas”, a program a foreach
szerkezet segitségével bejart tdbmb minden elemét kiirta és az utolsé sor elétt nem
jelentek meg lres sorok, tehit a 3 és 9 indexek kozotti tombelemeket (melyek
nem meghatdrozottak, vagyis tires karakterlancok) nem irja ki a program.

Ahol csak méd van r4, ne hasznaljunk tombindexeket. A tdmbo-
ket sokszor csak egyszerli listaként hasznaljuk, ahol nem szamit
az, hogy egy adott elemnek mi az indexe. A PHP a tombdk
elérésére a tombindexek hasznalatanal hatékonyabb és attekint-
hetébb fliggvényeket biztosit, programunk ezaltal rugalmasabb,
kénnyebben maédosithaté és jol olvashato lesz.

Asszociativ tomb bejarasa

Ha az asszociativ tomb kulcsat és értékét is el szeretnénk érni, egy kicsit masképpen
kell a foreach szerkezet hasznalnunk.

Asszociativ tomboknél a foreach igy alkalmazhat6:

foreach( $tomb as S$kulcs => S$ertek )
{
// a toémbelem feldolgozdsa

}

ahol $tomb a tomb neve, amin végig szeretnénk menni, $kulcs a valtozo,
amelyben az elem kulcsa jelenik meg, a $ertek pedig a kulcshoz tartozé tomb-
elem értéke.

A 7.2. példaprogramban létrehozunk egy asszociativ tombot, majd egyesével
elérjuk és kiirjuk a tomb elemeit
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1.2. program Asszociativ tdmb bejarasa a foreach segitségével

<html>

<head>

<title>7.2 példaprogram Asszociativ témb bejdrdsa
a foreach segitségével</title>

</head>
<body >
<?php
Skarakter = array (
"nev" => "Janos",
"tevekenyseg" => "szuperhds",
"eletkor" => 30,
"kulonleges kepesseg" => "rontgenszem"
)
foreach ( S$karakter as Skulcs => Sertek )
{
print "Skulcs = Sertek<br>";
}
?>
</body>
</html>

A 7.2. példaprogram kimenetét a 7.2. 4bran lathatjuk.

1.2. abra . :
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Tobbdimenzios tomb bejarasa

Most mar ismertink olyan modszereket, amelyek segitségével a 7.1. példaprog-
ramban létrehozott tobbdimenzids tombot bejarhatjuk. A 7.3. példaprogramban
létrehozunk egy tobbdimenzids tombot és a foreach segitségével végigjarjuk
az elemeit.

1.3. program Tobbdimenziés tomb bejarasa

1:
2
3:

10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22
23:
24:
25:

26:
27

O 0 3 O U1 >

<html>

<head>

<title>7.3. program - Tobbdimenzids toémb
bejérdsa</title>

</head>

<body>

<?php

Skarakterek = array

(

array (
"nev" => "Janos",
"tevekenyseg" => "szuperhds",
"eletkor" => 30,
"kulonleges kepesseg" => "rdéntgenszem"
),

array (
"nev" => "Szilvia",
"tevekenyseg" => "szuperhds",
"eletkor" => 24,
"kulonleges kepesseg" => "nagyon erdés"
)

array (

n nev n => "Ma.ri n
"tevekenyseg" => "f&gonosz",
"eletkor" => 63,

"kulonleges kepesseg" =>
"nanotechnoldgia"

)
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1.3. program (folytatas)

<D

28: foreach ( S$karakterek as S$karakter )

29: {

30: foreach ( Skarakter as Skulcs => Sertek )
31: {

32: print "Skulcs: Sertek<br>";
33: }

34: print "<br>";

35: }

36: ?>

37: </body>

38: </html>

A 7.3. példaprogram kimenetét a 7.3. dbran lathatjuk. Két foreach ciklust hasz-
nalunk. A kiilsé ciklusban a szammal indexelt Skarakterek tomb elemeit
vessziik végig, az egyes elemek pedig a $Skarakter nevd valtozdba kertilnek.

A $karakter maga is egy tomb, ezért ennek értékeit is egy foreach ciklussal
jarjuk végig. Mivel a skarakter egy asszociativ tomb, a foreach szerkezetet
az ennek megfelel6 formaban hasznaljuk, a kulcs-érték parok pedig a Skulcs és
az Sertek valtozokba keriilnek.

Annak érdekében, hogy ez a modszer jol mikodjon, biztosnak kell lenntink abban,
hogy a Skarakter valtozo valéban mindig tombot tartalmaz. A kodot megbizha-
tobba tehetnénk, ha meghivnank a $karakter viltozora az is_array () fugg-
vényt. Az is_array () figgvény szimara egy paramétert kell megadnunk.

A visszatérési érték true lesz, ha a valtozé tipusa tomb, minden mas esetben
false értéket ad.

Bonyolultabb programok esetében gyakran el6fordul, hogy
kivancsiak vagyunk egy tdmb vagy valamilyen mas Osszetett
valtozo tartalmara. llyenkor altalaban nem kell sajat tomblistazo
kédot hasznalnunk, hiszen a PHP 4 biztositja szdmunkra

a print_r() figgvényt, amely a paramétereként megadott valtozé
tartalmat irja ki.
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Miiveletek tombdkkel

Most mar fel tudunk tolteni tomboket elemekkel, elérhetjik azokat, de a PHP ren-
geteg fliggvénnyel segiti a tombok feldolgozasat is. A Perlben jartas olvasé bizo-
nyara ismerésnek fogja talalni ezen fliggvények nagy részét.

Két tomb egyesitése az array_merge() figgvény
segitségével

Az array_merge () fuggvény legalabb két paramétert var: az egyesitendd tombo-
ket. A visszatérési érték az egyesitett tomb lesz. Az alabbi példdban létrehozunk két
tombot, egyesitjik azokat, majd végigjarjuk a keletkezé harmadik tombot:

Selso = array( "a", "b", "c" );
Smasodik = array( 1, 2, 3 );
Sharmadik = array_merge( S$elso, Smasodik );
foreach( $harmadik as Sertek )
{
print "Sertek<br>";

}

A Sharmadik tomb az Selso és a Smasodik tombok elemeinek masolatat tartal-
mazza. A foreach ciklus ennek a tombnek az elemeit ("a", "b", "c", 1, 2, 3)
irja ki a bongészébe. Az egyes elemeket a <br> (sortdrés) valasztja el egymastol.

Az array_merge() fliggvény a PHP 4-es véltozataban kertilt
a nyelvbe.

Egyszerre tobb elem hozzaadasa egy tombhoz
az array_push() fliggvény segitségeével

Az array_push () fuggvény egy tombot és tetszSleges szimu tovabbi paramétert
fogad. A megadott értékek a tombbe kertilnek. Figyeljik meg, hogy

az array_merge () figgvénnyel ellentétben az array_push () megvaltoztatja
elsé paraméterének értékét. E fliggvény visszatérési értéke a tombben 1évé elemek
szama (miutan az elemeket hozzaadta). Hozzunk létre egy tombot, majd adjunk

hozz4 néhany elemet:
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$elSO — array< nan, ||b||, "C" );
Selemszam = array_push( S$elso, 1, 2, 3 );

print "Osszesen S$Selemszam elem van az \S$elso témbben<P>";
foreach( $elso as S$Sertek )

{

print "Sertek<br>";

}

Mivel az array_push () figgvény visszaadja a modositott tomb elemeinek
szamat, az értéket (ami ebben az esetben 6) egy valtozoban tarolhatjuk és kifrat-
hatjuk a bongészébe. Az Selso tomb ekkor az eredeti harom bet(t tartalmazza,
melyekkel az els6 sorban feltoltottik, illetve a harom szamot, amit

az array_push () fliggvény segitségével adtunk hozza. Az igy létrehozott
tomb elemeit a foreach ciklus segitségével kiiratjuk a bongészébe.

Figyeljik meg, hogy a "Selso" karakterlanc elé egy forditott perjelet kellett
tenniink. Ha a PHP egy macskakormos (kettGs idézdjeles) karakterlancban egy
dollarjelet kovets betd- és/vagy szamsorozatot talal, valtozoként probalja értel-
mezni azt és megkisérli az értékét beirni. A fenti példdban mi a ' $Selso' karak-
tersorozatot szerettiik volna megjeleniteni, ezért kellett a dollarjel elé a forditott
perjel karakter. Igy a PHP mar nem probilja meg valtozoként értelmezni, hanem
kiirja a karaktereket. Ezt a modszert a szakirodalomban gyakran escape-ként

emlegetik.

A Perlben gyakorlattal rendelkezék figyeljenek arra, hogy ha
iy a PHP-ben az array_push() méasodik paramétereként tdombot ad-
@ nak meg, a tdomb egy tomb tipust elemmel boviil, ezéaltal tébb-
‘ dimenziés tomb keletkezik. Ha két tdmb elemeit szeretnénk
egyesiteni, hasznéljuk az array_merge() figgvényt.

Ha egy karakterlancban nem szeretnénk, hogy a valtozék behe-
lyettesitédjenek, a karakterlanc jelolésére egyszeres idézdjeleket
hasznaljunk; ekkor a * és a \ karakterek helyett \'-t és \\-t kell ir-
nunk.
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Az elsé elem eltavolitasa
az array_shift() fliggvény segitségével

Az array_shift () eltavolitja a paraméterként atadott tomb elsé elemét és

az elem értékével tér vissza. A kovetkez6 példiban az array_shift () figgvény
segitségével eltavolitjuk a tomb elsS elemét. Ezt a miveletet egy while ciklusba
tessziik és a miveletet addig ismételjik, amig el nem fogy a tomb. Annak ellen&r-
zésére, hogy van-e még elem a tombben, a count () fliggvényt hasznaljuk.

<?php
$egy_tomb — array ( n a n , nbn , n c n ) H

while ( count( Segy_tomb ) )
{
Sertek = array_shift( Segy_tomb );
print "Sertek<br>";
print 'Segy_tomb-benmost ' . count( $egy_tomb )
'elem van<br>"';

?>

A program kimenetét a 7.4. abran lathatjuk.
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Az array_shift () akkor lehet hasznos, amikor egy sor elemein kell valamilyen
tevékenységet végezni, amig a sor ki nem ril.

Az array_shift() figgvény a PHP 4-es valtozataban kerlt
a nyelvbe.
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Tomb részének kinyerése

az array_slice() fliggvény segitségével

Az array_slice () fiiggvény egy tomb egy darabjit adja vissza. A fliggvény
egy tombot, egy kezdSpoziciot (a szelet elsé elemének tombbeli indexét) és

egy (elhagyhatd) hossz paramétert var. Ha ez utdbbit elhagyjuk, a fliggvény felté-
telezi, hogy a kezdGpoziciotdl a tomb végéig tartd szeletet szeretnénk megkapni.
Az array_slice () nem valtoztatja meg a paraméterként atadott tombot,
hanem Wjat ad vissza, amelyben a hivo altal kért elemek vannak.

Az alabbi példiban létrehozunk egy tombot, majd egy Gj, hirom elemd tombot al-
litunk el& bel6le:

$elso — array( nan, ||b||l "C", ||d||l nen, ||f|| );
Smasodik = array_slice( selso, 2, 3 );

foreach( $masodik as S$ertek )
{
print "Sertek<br>";

}

A fenti példaa "c", "d" és "e" elemeket irja ki, a <br> kdédelemmel elvilasztva.
Mivel kezdGpozicidoként a kettSt adtuk meg, igy az elsG elem, ami a Smasodik
tombbe kertil, az $elso[2].

Ha kezdGpozicioként negativ szamot adunk meg, a tdbmbszelet elsé eleme hatulrol
a megadott szimu elemtdl kezdSdik. Ez azt jelenti, hogy ha a masodik paraméter
értéke -1, a tombszelet az utolsé elemtdl fog kezd&dni.

Ha hossz paraméterként nullanil kisebb szimot adunk meg, a visszakapott tomb-
szelet a tomb hatulrdl a megadott szamu eleméig tart.

% Az array_slice() figgvény a PHP 4-es valtozataban jelent meg.
&5

Tombok rendezése

Talan a rendezés a legnagyszeribb muvelet, amit egy tdmbon el lehet végezni.

A PHP 4 fuggvényeinek koszonhetSen egykettSre rendet teremthetiink a kdosz-
ban. A kovetkezd rész néhany olyan fliggvényt mutat be, amelyek szimmal és ka-
rakterlanccal indexelt tomboket rendeznek.
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Szammal indexelt tomb rendezése
a sort() fiiggvény segitségével

A sort () fuggvény egy tomb tipust paramétert var és a tomb rendezését végzi el.
Ha a tombben van karakterlanc, a rendezés (alapbeallitisban angol!) abécésorrend
szerinti lesz, ha a tbmbben minden elem szam, szam szerint torténik. A fliggvény-
nek nincs visszatérési értéke, a paraméterként kapott tombot alakitja at.

Ebbdl a szempontbdl kiilonbozik a Perl hasonl6 fliggvényétdl. Az alabbi program-
részlet egy karakterekbdl allé tombot hoz létre, rendezi, majd a rendezett tdbmb
elemeit egyenként kiirja:

$tomb — array( "X"I nan, ||f||l "C" );
sort ( Stomb );

foreach ($tomb as S$elem)

{

print "Selem<br>";

Nézzik egy kis példat egy tomb kétféle rendezési modjaral

Stomb = array( 10, 2, 9 );
sort ( stomb );

print '_ Rendezés szdm szerint__ '<br>;
foreach ($tomb as S$elem)

{

print "Selem<br>";

}
Stomb[]="a";

sort ( stomb );

print '_ Rendezés &bécésorrend szerint_  <br>';
foreach ($tomb as S$elem)

{

print "Selem<br>";

}

A fenti példa kimenete:

Rendezés szdm szerint

= 0 N



Tombok 115

Rendezés 4dbécésorrend szerint

10
2
9
a
A sort() fliggvényt ne hasznaljuk asszociativ (karakterlanccal
Iz ”t', indexelt) tombokre! Ha mégis megtessziik, azt fogjuk tapasztal-
“I@}, ni, hogy a tomb elemei ugyan rendezettek lesznek, de az

elemek kulcsai elvesznek, az egyes elemek igy nullatol kezdédé

szamokkal érheték el, ugyanis a tdomb szammal indexelt tombbé
alakul at.

Ha csokkend sorrendben szeretnénk rendezni egy tomb elemeit, hasznaljuk
a sort () figgvényhez hasonléan mikods rsort () figgvényt.

Asszociativ tomb rendezése érték szerint

az asort() fliggveény segitségeével
Az asort () fuggvény egy asszociativ tomb tipust paramétert var és a tombot

a sort () figgvényhez hasonl6an rendezi. Az egyetlen kiillonbség,
hogy az asort () hasznilata utin megmaradnak a karakterlanc-kulcsok:

Sa_tomb = array( "elso"=>5, "masodik"=>2, "harmadik"=>1 );

asort ( $a_tomb );
foreach( $a_tomb as S$kulcs => Sertek )
{

print "Skulcs = Sertek<br>";

}

Ennek a programocskanak a kimenetét a 7.5. abran lathatjuk.
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Ha csokkend sorrendben szeretnénk rendezni egy asszociativ tomb elemeit,
hasznaljuk a arsort () fuggvényt.

Asszociativ tomb rendezése kulcs szerint
a ksort() fliggvény segitségével

A ksort () a paraméterben megadott asszociativ tombot rendezi kulcs szerint.
A tobbi tombrendezs fliggvényhez hasonldan ez a fliggvény sem ad vissza semmi-
féle visszatérési értéket, hanem a tombot alakitja at:

Stomb = array( "x" => 5, "a" => 2, "f" => 1 );
ksort ( Stomb ) ;

foreach( Stomb as S$kulcs => S$Sertek )
{
print "Skulcs = Sertek<BR>";

A program kimenetét a 7.6. dbran lathatjuk.

1.6. abra Lo i B DR o =&

pp— -

Asszociativ tomb
rendezése kulcs
szerint a ksort() fiigg-
vény segitségével
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Osszefoglalas

Ebben az éraban a tombokrdl és a hozzajuk kapcsolddd eszkozokrdl tanultunk,
melyeket a PHP 4 a rajtuk végzett miveletekhez nyujt. Most mar tudunk normal
(szammal indexelt) és asszociativ (karakterlanccal indexelt) tomboket is létrehozni,
illetve tomboket bejarni a foreach ciklus segitségével.

Tobbdimenzids tomboket is létre tudunk hozni, a benniik levs informaciot pedig
ki tudjuk nyerni egymasba agyazott foreach ciklusokkal. A tombokhoz egyszerre
tobb elemet is adhatunk, illetve onnan kivehetiink. Végul megtanultuk, hogy

a PHP 4-es valtozata milyen lehetSségeket nyujt a tombok rendezésére.

Kérdések és valaszok

Ha a foreach ciklus csak a PHP 4-esben Keriilt a nyelvbe, akkor a PHP 3-as
valtozatat hasznal6 programozok hogyan jartak végig egy tombot?

A PHP 3-asban az each () fliggvényt hasznaltak egy while () ciklusban.

ErrSl bévebben a tizenhatodik 6raban olvashatunk.

Van olyan tombot kezeld fiiggvény, amellyel nem foglalkoztunk ebben

az oraban?

A PHP 4-es valtozatdban nagyon sok tombkezel§ fliggvény van. ErrSl bvebben a ti-
zenhatodik 6ridban fogunk tanulni. A kézikonyv errdl szol6 része megtalalhato az
Interneten, a http: //www.php.net /manual/en/ref.array.php cimen. (A
kézikonyv magyar valtozata a http: //hu.php.net/manual /hu/ oldalon talal-
hat6.)

Ha a tomb elemeinek szamat ismerem, normal témb bejarasara a for
ciklust hasznaljam? (Ekkor szamlal6 segitségével cimzem meg a tomb
elemeit.)

Nagyon 6vatosan kell banni ezzel a megkozelitéssel. Nem lehetiink biztosak
abban, hogy az altalunk hasznilt tomb indexei 0-t6l indulnak és egyesével nének.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések talalhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fliggelékben helyeztik el.

Kviz
1. Melyik fuggvénnyel hozhatunk létre tomboket?

2. Az alabb létrehozott tomb utolsé elemének mi az indexe?
Storpek = array( "Tudor", "Vidor", "Kuka" );
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. Fuggvények hasznalata nélkil hogyan tudniank "Hapci "-t az imént létreho-

zott $torpek nevld tdombhoz adni?

. Melyik fiiggvény segitségével tudnank "Morgd"-t a Storpek nevd tombbe

felvenni?

. Hogyan lehet egy tomb elemszamat megtudni?

. A PHP 4-es valtozatdban mi a legegyszeribb mddja egy tomb bejarasinak?
. Milyen fuggvény segitségével lehet két tombot egyesiteni?

8. Hogyan rendeznénk egy asszociativ tobmbot kulcsai szerint?

Feladatok

1. Hozzunk létre egy tobbdimenzios tombot, amely filmeket tartalmaz, zsaner

szerint rendezve! Pontosabban hozzunk létre egy asszociativ tdombot, amelynek
kulcsai filmtipusok ("Scifi", "Akcid", "Romantikus"...)! A tomb elemei
legyenek tombok, amelyek filmcimeket tartalmaznak ("2001", "Alien",
"Terminator",..)!

2. Jarjuk végig az el6z6 feladatban 1étrehozott tombot és irjuk ki az Gsszes

filmtipust és a hozza tartozo filmcimeket!



