A DBM fliggvények hasznalata

Ha nem is fériink hozza valamilyen SQL adatbaziskezel6hoz (mint a MySQL vagy
az Oracle), majdnem biztos, hogy valamilyen DBM-szerd adatbazisrendszer ren-
delkezéstinkre all. Ha mégsem, a PHP akkor is képes utinozni szamunkra egy
ilyen rendszer mikodését. A DBM fliggvények segitségével lényegében név—érték
parokat tarolhatunk és kezelhetiink.

Noha ezek a figgvények nem biztositjak szamunkra egy SQL adatbazis erejét, ru-
galmasak és konnyen hasznalhatok. Mivel a formatum igen elterjedt, az e fliggvé-
nyekre épils kod altalaban hordozhatd, noha maguk a DBM adatokat tartalmazo
allomanyok nem azok.

Ebben az 6raban a kovetkezd témakkal foglalkozunk:

e Megtanuljuk a DBM adatbazisok kezelését.
e Adatokkal toltiink fel egy adatbazist.

e Visszanyerjik adatainkat egy adatbazisbol.
¢ Elemeket modositunk.

e Megtanuljuk, hogyan taroljunk bonyolultabb adatokat egy DBM adatbazisban.
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DBM adatbazis megnyitasa

11.1.

A DBM adatbizisokat a dbmopen () figgvénnyel nyithatjuk meg, amelynek két
paramétert kell atadnunk: a DBM fajl elérési ttvonalat és a megnyitas modjara
vonatkozo6 kapcsolokat. A fliggvény egy kiilonleges DBM azonositéval tér vissza,
amelyet aztan a kilonbozs egyéb DBM fliggvényekkel az adatbazis elérésére és
modositasira hasznalhatunk fel. Mivel a dbmopen () egy fajlt nyit meg irasra vagy
olvasasra, a PHP-nek joga kell, hogy legyen az adatbazist tartalmazé konyvtar
elérésére.

A dbmopen () figgvénynek a 11.1. tdblazatban felsorolt kapcsolokkal adhatjuk
meg, milyen muveleteket kivinunk végrehajtani az adatbazison.

tablazat A dbmopen() kapcsoloéi

Kapcsolo Jelentés

r Az adatbazist csak olvasasra nyitja meg.

w Az adatbazist irasra és olvasasra nyitja meg.

c Létrehozza az adatbazist (ha létezik, akkor irasra/olvasasra
nyitja meg).

n Létrehozza az adatbazist (ha mar 1étezik ilyen nevd, torli

az el6z46 valtozatot).

A kovetkezs kodrészlet megnyit egy adatbazist, ha pedig nem létezne a megadott
néven, Gjat hoz létre:

Sdbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" ) or
w die( "Nem lehet megnyitni a DBM adatbdzist." );

Vegytlik észre, hogy ha nem sikertilne az adatbazis megnyitasa, a program futasat
adie () fuggvénnyel fejezzik be.

Ha befejeztiik a munkat, zarjuk be az adatbazist a dbmclose () fliggvénnyel.

Ez azért sziikséges, mert a PHP automatikusan zarolja a megnyitott DBM adatbazist,
hogy mas folyamatok ne férhessenek hozza a fajlhoz, mialatt a tartalmat olvassuk
vagy irjuk. Ha az adatbazist nem zarjuk be, a varakozo6 folyamatok azutdn sem érhe-
tik el az adatbazist, amikor mar befejeztiik a munkat. A dbmclose () fliggvény
paramétere egy érvényes DBM azonosito:

dbmclose ( s$dbm ) ;
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Adatok felvétele az adatbhazisba

Uj név—érték part a dbminsert () fiiggvénnyel vehetiink fel az adatbazisba.
A fuggvénynek harom paramétere van: egy érvényes DBM azonositd (amelyet
a dbmopen () adott vissza), a kulcs és a tarolando érték. A visszatérési érték 0,
ha sikeres volt a mivelet; 1, ha az elem mar szerepel az adatbazisban; és -1
barmilyen mas hiba esetén (példaul irdsi kisérlet egy csak olvasisra megnyitott
adatbazisba). A dbminsert () mar létez$ elemet nem ir felul.

A 11.1. programban létrehozzuk és megnyitjuk a termekek nevd adatbazist és
feltoltjuk adatokkal.

11.1. program Adatok felvétele DBM adatbazisba.

1: <html>

2: <head>

3: <title>11.1. program Adatok felvétele DBM adatbdzis-

ba</title>

4: </head>

5: <body>

6: Termékek hozzdaddsa...

7

8: <?php

9: S$dbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" ) or

die( "Nem lehet megnyitni a DBM adatbdzist." );

10
11: dbminsert( $dbm, "Ultrahangos csavarhuzd", "23.20" );
12: dbminsert ( $dbm, "Tricorder", "55.50" );
13: dbminsert ( $dbm, "ORAC AI", "2200.50" );
14: dbminsert( $dbm, "HAL 2000", "4500.50" );
15:
16: dbmclose( Sdbm );
17: 2>
18: </body>

19: </html>

Az adatbazisba illesztés soran az Osszes érték karakterlancca alakul, igy a termé-
kek arainak megadasakor idézdjeleket kell hasznalnunk. Természetesen az adat-
bazisbdl kiolvasas utin ezeket az értékeket lebegépontos szamokkeént is kezelhet-
juk, amennyiben sziikséges. Vegylk észre, hogy nem csak egyszavas kulcsokat

hasznalhatunk.
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Ha ezek utin meghivjuk a dbminsert () fliiggvényt egy olyan kulcsértékkel,
amely mar létezik az adatbazisban, a fliggvény az 1 értéket adja vissza és nem
modositja az adatbazist. Bizonyos kortilmények kozott pontosan erre van sziikség,

de el6fordulhat olyan eset is, amikor moédositani szeretnénk egy meglévé adatot,
vagy ha nem talalhat6 ilyen kulcs az adatbazisban, Gj adatot szeretnénk felvinni.

Adatok modositasa az adatbazishan

A DBM adatbézisban a bejegyzéseket a dbmreplace () figgvénnyel moédosit-
hatjuk. A fliggvény paraméterei: egy érvényes DBM azonositd, a kulcs neve és
az 0j érték. A visszatérési érték a hibakod: 0, ha minden rendben volt és -1,

ha valamilyen hiba lépett fel. A 11.2. példaban az el6z8 program egy 4j valtozata
lathato, amely a kulcsokat korabbi meglétiuktdl fliggetlentil felveszi az adatbazisba.

11.2. program Elemek felvétele vagy moédositdsa DBM adatbazisban

1: <html>

2: <head>

3: <title>11.2. program Elemek felvétele vagy mddositdsa
DBM adatbdzisban</title>

4: </head>
5: <body>
6: Termékek hozzdadasa...
7: <?php
8: $dbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" )
9: or die( "Nem lehet megnyitni a DMB adatba-
zist." );
10: dbmreplace( $dbm, "Ultrahangos csavarhizdé", "25.20" );
11: dbmreplace( $dbm, "Tricorder", "56.50" );
12: dbmreplace( $dbm, "ORAC AI", "2209.50" );
13: dbmreplace( $dbm, "HAL 2000", "4535.50" );

14: dbmclose( $dbm ) ;
15: 2>

16: </body>

17: </html>

A program mukodésének modositasihoz mindossze at kell irnunk a dbminsert ()
fuggvényhivast dbmreplace () -re.
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Adatok kiolvasasa DBM adatbazishol

Egyetlen elemet a dbmfetch () fliggvény segitségével olvashatunk ki az adatba-
zisbol. Ebben az esetben két paramétert kell atadnunk: egy 1étez6 DBM azonositot
és az elérni kivant kulcs nevét. A figgvény visszatérési értéke egy karakterlanc,

a kulcshoz tartozo érték lesz. A "Tricorder" elem drat példaul a kovetkezs
fuggvényhivassal kérdezhetjiik le:

Sar = dbmfetch( $dbm, "Tricorder" );

Ha "Tricorder" elem nem taldlhat6 az adatbazisban, a dbmfetch () egy tres
karakterlanccal tér vissza.

Nem mindig ismerjik azonban az adatbdzisban taldlhat6 kulcsokat. Mit tennénk
példaul akkor, ha ki kellene irni a bongészGablakba az 6sszes terméket és a hoz-
zajuk tartozo6 arakat, anélkil, hogy ,beleégetnénk” a programba a termékek nevét?
A PHP biztosit egy modszert, amellyel az adatbazisban szerepls 6sszes elemen
végiglépkedhetink.

Az adatbazis els6 kulcsat a dbmfirstkey () fuggvénnyel kérdezhetjik le.

A fliggvény paramétere egy érvényes DBM azonositd, visszatérési értéke pedig

a legelsd kulcs. Természetesen ez nem feltétlentl egyezik meg az elsként beil-
lesztett adattal, ugyanis a DBM adatbaziskezelSk gyakran sajat rendezési eljarast
hasznalnak. Miutin megkaptuk a legelss kulcsot, az sszes rakovetkezs elemet

a dbmnextkey () figgvény ismételt hivasaval kérdezhetjik le. A fliggvény para-
méterként szintén egy érvényes DBM azonositot vr, visszatérési értéke pedig

a kovetkezd kulcs a sorban. Ha ezeket a figgvényeket egytitt hasznaljuk

a dbmfetch ()-csel, az adatbazis teljes tartalmat kiolvashatjuk.

A 11.3. példaprogram a termekek adatbazis teljes tartalmat kiirja a bongészébe.

11.3. program DBM adatbazis 6sszes bejegyzésének kiolvasasa

[N

<html>
<head>
<title>11.3. program DBM adatbdzis Osszes bejegyzésének
kiolvasédsa</title>
</head>
<body>
A Hihetetlen Kutyuk Boltja
a kovetkezd izgalmas termékeket kindlja

W 0 J o U1 i W N

Onnek:
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11.3. program (folytatéas)

10: <p>
11: <table border="1" cellpadding="5">
12: <tr>

13: <td align="center"> <b>Termék</b> </td>
14: <td align="center"s> <b>Ar</b> </td>

15: </tr>

16: <?php

17: $dbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" )

18: or die( "Nem lehet megnyitni a DBM adatbdzist."

)
19: Skulcs = dbmfirstkey( $dbm );

20: while ( S$kulcs != "" )

21: {

22 Sertek = dbmfetch( $dbm, s$kulcs );

23: print "<tr><td align = \"left\"> S$kulcs </td>";

24 : print "<td align = \"right\"> \SSertek
</td></tr>";

25: Skulcs = dbmnextkey ( $dbm, Skulcs );

26: }

27: dbmclose( $dbm );

28: ?>

29: </table>

30: </body>

31: </html>

A 11.1. abran a 11.3. program eredménye lathato.
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Elemek meglétének lekérdezese

Mielé6tt kiolvasnank vagy modositanank egy elemet, hasznos lehet tudni, hogy
létezik-e egyaltalan ilyen kulcst elem az adatbazisban vagy sem. Erre a célra
a dbmexists () figgvény szolgil, amely paraméterként egy érvényes

DBM azonositot var, illetve az ellenérizendd elem nevét. A visszatérési érték
true, ha az elem létezik.

if ( dbmexists( $dbm, "Tricorder" ) )
print dbmfetch( $dbm, "Tricorder" );

Elem torlése az adatbazishol

Az adatbazisbol elemeket a dbmdelete () figgvénnyel torolhetiink. A figgvény
bemend paramétere egy érvényes DBM azonositd és a torlendS elem neve.
Sikeres torlés esetén a visszatérési érték true, egyéb esetben (példaul ha az elem
nem létezik) false.

dbmdelete( Sdbm, "Tricorder" );

Osszetett adatszerkezetek tarolasa
DBM adatbazisban

A DBM adatbazisban minden adat karaktersorozat forméjaban tarolodik, ezért
az egész és lebegSpontos szimokon, illetve karakterlancokon kiviil minden egyéb
adattipus elvész. Probaljunk meg példaul egy tombot tarolni:

Stomb = array( 1, 2, 3, 4 );

Sdbm = dbmopen( "./adat/proba", "c" ) or

w die("Nem lehet megnyitni a DBM adatbdzist.");
dbminsert ( $dbm, "tombproba", Stomb );
print gettype( dbmfetch( $dbm, "tombproba" ) );
// A kimenet: "string"

Itt létrehozunk egy tombot és a Stomb valtozoba helyezziik. Ezutin megnyitjuk az
adatbazist és beszarjuk a tombot tombproba néven, majd megvizsgaljuk

a dbmfetch () fuggvény visszatérési tipusat, amikor megprobaljuk visszaolvasni
a tombproba elemet — lathatjuk, hogy karakterlancot kaptunk vissza. Ha kiirattuk
volna a tombproba elem értékét, az "Array" karakterlincot kaptuk volna.

Ugy latszik, ezzel el is Gszott minden reménytink arra, hogy tomboket vagy

mis Osszetett adatszerkezetet taroljunk a DBM adatbidzisban.
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Szerencsére a PHP rendelkezik egy olyan lehet&séggel, amely segitségével
a bonyolultabb szerkezeteket is egyszerd karaktersorozattd alakithatjuk.

Az igy kodolt” szerkezetet mar tarolhatjuk késébbi hasznalatra, DBM adatbazisban
vagy akar fijlban is.

Az dtalakitist a serialize () fuggvénnyel végezhetjiik el, amelynek bemend
paramétere egy tetszSleges tipusu valtozo, a visszaadott érték pedig egy karakterlanc:

Stomb = array( 1, 2, 3, 4 );
print serialize( Stomb );
// A kimenet: "a:4:{1:0;1:1;1:1;1:2;1:2;1:3;1:3;1:4;}™"

A DBM adatbazisban ezt a karakterlancot tarolhatjuk. Ha vissza akarjuk allitani
eredeti formajara, az unserialize () fuggvényt kell hasznilnunk.

Ezzel a modszerrel lehetSséglink nyilik Osszetett adatszerkezetek tarolasara

a DBM adatbazisok altal kinalt egyszerd eszkdzokkel is. A 11.4. listiban egy asszo-
ciativ tomb tartalmazza a termékekrdl rendelkezésre alld informacidkat — ezt ala-
kitjuk at karakterlancca és helyezzik egy DBM adatbazisba.

11.4. program Osszetett adatszerkezetek taroladsa DBM adatbazisban

1: <html>
2: <head>

3: <title>11.4. program Osszetett adatszerkezetek tdrolédsa
DBM adatbdzisban</title>

4: </head>
5: <body>
6: Osszetett adatok tdrolésa
7: <?php
8: Stermekek = array(
9: "Ultrahangos csavarhtuzé" => array( "ar"=>"22.50",
10: "szallitas"=>"12.50",
11: "szin"=>"zo6ld" ),
12: "Tricorder" => array( "ar"=>"55.50",
13: "szallitas"=>"7.50",
14: "szin"=>"voroés" ),
15: "ORAC AI" => array( "ar"=>"2200.50",
16: "szallitas"=>"34.50",
17: "szin"=>"kék" ),
18: "HAL 2000" => array( "ar"=>"4500.50",
19: "szallitas"=>"18.50",
20: "szin"=>"rézsaszin" )

21: )
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11.4. program (folytatas)
22: Sdbm = dbmopen( "./adat/ujtermekek", "c" )

23: or die("Nem lehet megnyitni a DBM adatbdzist.");
24: foreach( Stermekek as Skulcs => Sertek )

25: dbmreplace( $dbm, Skulcs, serialize( Sertek ) );
26: dbmclose( $dbm );

27: ?>

28: </body>

29: </html>

A listaban egy tobbdimenzios tombot épitiink fel, amely kulcsként tartalmazza

a termék nevét és harom tombelemben tarolja a szint, az arat és a szallitas koltségét.
Ezutan egy ciklus segitségével feldolgozzuk az Osszes elemet: a termék nevét és

a karakterlancca alakitott tombot dtadjuk a dbmreplace () fliggvénynek. Ezutan
lezarjuk az adatbazist.

A 11.5. program az adatok visszatoltésére ad megoldast.

11.5. program Osszetett adatszerkezetek visszaolvasasa DBM adatbazisbol

1: <htmls>
2: <head>
3: <title>11.5. program Osszetett adatszerkezetek

visszaolvasdsa
4 DBM adatbdzisbdl</title>
5: </head>
6: <body>
7: A Hihetetlen Kutyuk Boltja
8: a kovetkezd izgalmas termékeket kindlja
9: Onnek:

10: <p>
11: <table border="1" cellpadding ="5">
12: <tr>

13: <td align="center"> <b>Termék</b> </td>
14: <td align="center"> <b>Szin</b> </td>

15: <td align="center"> <b>Szdllitds</b> </td>
16: <td align="center"s> <bs>Ar</b> </td>

17: </tr>

18: <?php
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11.5. program (folytatas)

19: sdbm = dbmopen( "./adat/ujtermekek", "c" )
20: or die(“Nem lehet megnyitni

a DBM adatbazist.");
21: Skulcs = dbmfirstkey( Sdbm ) ;

22: while ( S$Skulcs != "" )

23: {

24 : Stermektomb = unserialize( dbmfetch( $dbm,

Skulcs ) );

25: print "<tr><td align=\"left\"> skulcs </td>";

26 print '<td align="left" S$termektomb["szin"]
"</td>";

27 print '<td align="right"$
Stermektomb["szallitas"] "</td>";

28: print '<td align="right"S$ Stermektomb["ar"]
"</td></tr>\n";

29: Skulcs = dbmnextkey( S$dbm, Skulcs );

30: }

31: dbmclose( $dbm ) ;

32: ?>

33: </table>
34: </body>
35: </html>

Ez a megoldas hasonl6 a 11.3. példaban latottakhoz, de ebben az esetben tobb me-
zG6t nyomtatunk ki. Megnyitjuk az adatbazist és a dbmfirstkey (), illetve

a dbmnextkey () fliggvénnyel beolvassuk az sszes adatot az adatbazisbol

A ciklusban az unserialize () figgvénnyel létrehozzuk a termékeket tartalmazo
tombot. Igy mar egyszer( feladat kiiratni az Osszes elemet a bongészéablakba.

A 11.2. abrdn a 11.5. program kimenete lathato.
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Egy példa

Mar eleget tudunk ahhoz, hogy elkészitsiink egy mikodSképes programot

az ebben az 6rdban tanult modszerekkel. A feladat a kovetkezd: készitsiink egy
karbantart6 oldalt, ahol a webhely szerkesztGje megvaltoztathatja a 11.2. példa-
program altal 1étrehozott adatbizis termékeinek arat. Tegytik lehetévé a rendszer-
gazda szamara, hogy 4j elemekkel bévitse az adatbazist, illetve hogy a régi eleme-
ket torolje. Az oldalt nem tessziik nyilvanos kiszolgalon elérhet6vé, ezért

a biztonsagi kérdésekkel most nem foglalkozunk.

ElGszor is fel kell épitentink az Grlapot, amely az adatbazis elemeit tartalmazza.

A termékek aranak modositasahoz sziikséglink lesz egy szovegmezdre és minden
elemhez tartozni fog egy jeldlénégyzet is, melynek segitségével az adott elemet
torlésre jelolhetjik ki. A lapon el kell helyeznilink két tovabbi szovegmezdt is,

az Gj elemek felvételéhez. A 11.6. példaban az oldalt elkészitG program olvashato.

11.6. program HTML Urlap készitése DBM adatbazis alapjan

1: <?
2: $dbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" )
3: or die("Nem lehet megnyitni

a DBM adatbdzist.");

4: 2>

5: <html>

6: <head>
7: <title>11.6. program HTML Urlap készitése
8: DBM adatbdzis alapjédn </title>

9: </head>
10: <body>
11: <form method="POST">

12: <table border="1">

13: <tr>

14: <td>Torlés</td>

15: <td>Termék</td>

16: <td>Ar</td>

17: </tr>

18: <?php

19: Skulcs = dbmfirstkey( Sdbm );
20: while ( Skulcs != "" )

21: {
22: Sar = dbmfetch( $dbm, Skulcs );
23: print "<tr><td> <input type=\"checkbox"\

name=\"torles[]\" ";
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11.6. program (folytatéas)

24 print "value=\"Skulcs\"> </td>";

25: print "<td> S$kulcs </td>";

26: print "<td> <input type=\"text\"
name=\"arak[Skulcs]\" ";

27 : print "value=\"Sar\"> </td></tr>";

28: Skulcs = dbmnextkey ( $dbm, Skulcs );

29: }

30: dbmclose( $dbm );

31: 2>

32: <tr>

33: <td>&nbsp;</td>

34: <tds<input type="text" name="uj_nev"></td>
35: <td>s<input type="text" name="uj_ar"></td>
36: </tr>

37: <tr>

38: <td colspan="3" align="right">

39: <input type="submit" value="Valtoztat">
40: </td>

41: </tr>

42: </table>

43: </form>

44: </body>

45: </html>

Szokds szerint az els6 lépés az adatbazis megnyitdsa. Ezutdn megkezdink egy
Urlapot és mivel nem adunk meg céloldalt, feldolgozé programként magat
az oldalt jeloljuk ki.

Elkészitjik a tablazat fejlécét, majd végigolvassuk az adatbazist a dbmfirstkey ()
és dbmnextkey () fuggvények segitségével, az értékeket a domfetch ()
fuggvénnyel olvasva ki.

A tablazat els6 mez&je minden sorban egy jelolénégyzetet tartalmaz. Vegytk ész-
re, hogy mindegyik jeldlénégyzet neve "torles[]". Ennek hatisira a PHP létre-
hozza a $torles tombot, amely az Osszes bejelolt elemet tartalmazza. A jelols-
négyzetekhez tartozo értékek, igy a Storles tomb elemei is azok az azonositok
lesznek, amelyekkel a DBM adatbizis az adott terméket nyilvantartja (ezt az érté-
ket a $kulcs viltozoban tiroljuk). Igy, miutdn a rendszergazda kitoltotte és
elkildte az Grlapot, a program $torles tdmbje azon adatbazis-elemek kulcsait
fogja tarolni, amelyeket torolntink kell.
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Ezutan kiirjuk a bongészéablakba az elem nevét és létrehozunk egy szoveges
mezGt a termék drinak. A mezSt ugyanolyan moédon nevezzik el, mint az el6z6t,
ezuttal azonban a szogletes zardjelek kozé beirjuk az azonositot, amely alapjan

a DBM adatbazis az elemet tarolja. A PHP ennek hatasara létrehozza az Sarak
tombot, amelyben a kulcsok a termékek azonositoi.

Lezarjuk az adatbazist és visszatérink HTML modba az Gj bejegyzés 1étrehozasara
szolgdlo uj_nev és uj_ar mezdk megjelenitéséhez. A 11.3. abran a 11.6. prog-
ram kimenetét lathatjuk.

A F_-‘I—J—I-m " : o TR R R |
11.3. abra e B Y= Op [acimesa Tees .-n.-; 3-:-: |_-|r-| - -J
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DBM@dﬂtbleS bl-ﬁ'—'i’l’.' FOF Dl e Bl AT | F e el O |.|
alapjan Tk Torwuid 2

AR [ s T
e T
] AT

Miutan elkészitettiik az Grlapot, meg kell irnunk a kodot, amely a felhasznalo dltal
megadott adatokat kezeli. A feladat nem olyan nehéz, mint amilyennek latszik.
ElGszor toroljik a kijelolt elemeket az adatbazisbol, majd modositjuk az arakat,
végul felvessziik az Gj elemet az adatbazisba.

Miutan a karbantarto kitoltotte és elkildte az Grlapot, a torlends elemek listaja

a Storles tombben all rendelkezésiinkre. Minddssze annyi a dolgunk, hogy

végigolvassuk a tombot, és az Osszes elemét toroljuk az adatbizisbol.

if ( isset ( Storles ) )

{

foreach (
{
unset ( Sarak[Sertek]);
dbmdelete( $Sdbm, Sertek

}

Storles as Skulcs => Sertek )

) ;
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El6szor is megvizsgaljuk, hogy létezik-e a Storles valtoz6. Ha a felhasznalo
csak most érkezett az oldalra vagy nem jelolt ki torlése egyetlen terméket sem,

a valtozd nem létezik. Ellenkezs esetben egy ciklus segitségével végigolvassuk és
minden elemére meghivjuk a dbmdelete () fliggvényt, amely eltavolitja

a DBM adatbazisbol a paraméterként megadott elemet. Hasonldan jarunk el

az Sarak tomb esetében is, itt azonban a PHP unset () figgvényét kell hasz-
nalnunk a tombelem torlésére. Az Sarak tomb a felhasznalotol érkezett, feltehe-
téen részben modositott drakat tartalmazza. Ha nem torolnénk az Sarak tombbdl
a megfelelS elemet, a kovetkezé kod Gjra beillesztené.

Az adatbazis elemeinek frissitése soran két valasztasi lehetGséglink van. Az elsé val-
tozatot akkor alkalmazzuk, ha az adatbazis karbantartdsiat nem egyetlen szerkeszté
fogja végezni, tehat feltételezhets, hogy a programot egyidében tobb felhasznalo is
futtatni fogja — eszerint csak azokat az elemeket valtoztatjuk meg, amelyeket a fel-
hasznalo kijelolt. A masik valtozat, amely az Osszes elemet megvaltoztatja, akkor al-
kalmazhato, ha a program csak egyetlen példanyban futhat:

if ( isset ( sarak ) )
{
foreach ( Sarak as Skulcs => Sertek )
dbmreplace( S$dbm, S$kulcs, Sertek );

ElGszor is ellendrizntink kell az $arak tomb meglétét. Ebben a tombben az
adatbazis egy teljesen Gj valtozata lehet. Egy ciklus segitségével tehat végigolvassuk
az Osszes elemet és egyesével frissitjik az adatbazisban.

Végtil ellendrizniink kell, hogy a felhasznal6 kezdeményezte-e Gj elem felvételét
az adatbazisba:

if (! empty( Suj_nev ) && ! empty( Suj_ar ) )
dbminsert ( $dbm, "$uj_nev", "Suj_ar" );

Ahelyett, hogy az Suj_nev és Suj_ar meglétét ellendriznénk, azt kell ellen-
Orizniink, hogy értékiik nem ,ires”-e. Ez aprd, de 1ényeges kiilonbség. Amikor
a felhasznal6 elkiildi az Grlapot, a valtozok mindenképpen létrejonnek, de ha
a szovegmezdSk nem kaptak értéket, a megfelel6 valtozok tres karakterlancot
tartalmaznak. Mivel nem akarunk tres elemeket tarolni az adatbazisban, fontos
ellenGrizni, hogy nem Uresek-e a valtozok. Azért hasznaljuk a dbminsert ()
fuggvényt a dbmreplace () helyett, hogy elkertljik a mar bevitt termékek
véletlen feliilirdsat.

A teljes kodot a 11.7. példa tartalmazza.
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11.7. program A teljes adatbazis-karbantarté program

1: <?php
2: S$dbm = dbmopen( "./adat/termekek", "c" )
3: or die("Nem lehet megnyitni
a DBM adatbazist.”);
4
5: if ( isset ( Storles ) )
6: {
7 foreach ( S$torles as S$Skulcs => Sertek )
8: {
9: unset ( Sarak[Sertek]) ;
10: dbmdelete( S$Sdbm, S$Sertek );
11: }
12: }
13:
14: if ( isset ( Sarak ) )
15: {
16: foreach ( $arak as Skulcs => S$ertek )
17: dbmreplace( $dbm, S$kulcs, Sertek );
18: }
19:
20: 1if ( ! empty( Suj_nev ) && ! empty( Suj_ar ) )
21: dbminsert ( $dbm, "Suj_nev", "Suj_ar" );
22: ?>
23:
24: <html>
25: <head>

26: <title>11.7. program A teljes adatbdzis-karbantartd
program </title>
27: </head>

28: <body>

29:

30: <form method="POST">
31:

32: <table border="1">
33: <tr>

34: <td>Torlés</td>
35: <td>Termék</td>
36: <tdsAr</td>

37: </tr>

38:

39: <?php
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11.7. program (folytatéas)

40:
41
42
43
44

45
46
47 :

48:
49 :
50:
51:
52:
53:
54
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:

Skulcs = dbmfirstkey( s$dbm ) ;
while ( $kulcs !'= "" )

{
Sar =
print

print
print

print

print

Skulcs

}

dbmclose (
?>

<tr>

dbmfetch( $dbm, S$kulcs );

"<tr><td> <input type=\"checkbox"\
name=\"torles[]\" ";
"value=\"S$kulcs\"> </td>";

"<td> Skulcs </td>";

"<td> <input type=\"text\"
name=\"arak[$kulcs]\" ";
"value=\"Sar\"> </td></tr>";

= dbmnextkey ( $dbm, Skulcs );

$dbm ) ;

<td>&nbsp;</td>
<td><input type="text" name="uj_nev"></td>

<td><input type="text" name="uj_ar"></td>

</tr>

<tr>

<td colspan="3" align="right">

<input type="submit" value="Valtoztat">

</td>
</tr>

</table>
</ form>

</body>
</html>
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Osszefoglalas

Ebben az 6raban megtanultuk, hogyan hasznaljuk a PHP hatékony DBM fliggvénye-
it adatok tarolasara és visszaolvasasara. Megtanultuk a domopen () hasznalatat egy
Uj DBM azonosito 1étrehozasara. Ezt az azonositot hasznaltuk az 6sszes tobbi DBM
fiiggvénynél is. Uj adatokat adtunk az adatbdzishoz a dbminsert () fiiggvénnyel,
modositottunk meglevSket a dbmreplace () -szel és toroltink a dbmdelete ()
hasznalataval. Megtanultuk, hogyan hasznalhatjuk a dbmfetch () figgvényt

az adatok visszaolvasasira. A serialize () ésunserialize () fuggvényekkel
Osszetett adatszerkezeteket taroltunk DBM adatbazisban, véguil egy gyakorlati
példan keresztiil megnéztiik, hogyan is hasznalhatok fel e modszerek a valos
problémak megoldasara.

Kérdesek és valaszok

Mikor hasznaljak DBM adatbazist SQL adatbazis helyett?

A DBM 6 vilasztas, ha kis mennyiségl és viszonylag egyszerd szerkezetl adatot sze-
retnénk tarolni (név—érték parokat). A DBM adatbazist hasznalé programok rendel-
keznek a hordozhatdsag nagyon fontos elényével, de ha nagyobb mennyiségt ada-
tot kell tirolnunk, valasszunk inkabb egy SQL adatbaziskezeldt, példaul a MySQL-t.

Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6rdban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyeztik el.

Kviz
1. Melyik fiiggvényt haszndlhatjuk egy DBM adatbazis megnyitasihoz?
2. Melyik fuggvénnyel szarhatunk be Gj elemet egy DBM adatbazisba?
3. Melyik figgvénnyel moédosithatunk egy elemet?
4. Hogyan ériink el egy elemet az adatbazisban, ha ismerjik a nevét?

5. Hogyan olvasnank ki egy DBM adatbazisbdl a legelsé elem nevét (nem az
értekéry?

6. Hogyan érjik el a tovabbi neveket?

7. Hogyan torlink egy elemet a DBM adatbazisbol, ha ismerjik a nevét?
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Feladatok

1 Hozzunk létre egy DBM adatbazist a felhasznalok azonositéinak és jelszavai-
nak tdroldsara. Készitslink egy programot, amellyel a felhasznalok létrehoz-
hatjak a rajuk vonatkozo bejegyzést. Ne feledjiik, hogy két azonos nevi elem
nem kertilhet az adatbazisba.

2 Készitsink egy bejelentkez6 programot, amely ellendrzi a felhasznald azono-
sitojat és jelszavat. Ha a felhasznal6i bemenet egyezik valamelyik bejegyzés-
sel az adatbazisban, akkor idvozoljik a felhasznalot valamilyen killonleges

uzenettel. Egyébként jelenitsiik meg Gjra a bejelentkezd Grlapot.



