Dinamikus képek kezelése

Az ezen az Oran vett fliggvények a GD nevd nyilt forrisk6da programkonyvtaron
alapulnak.

A GD konyvtar olyan eszkozcsoport, melynek segitségével futasidében képeket
hozhatunk létre és kezelhetjik azokat. A GD-r6l a http://boutell.com/gd/
weboldal szolgil b&vebb informacioval. Ha a konyvtarat telepitettiik és a PHP-t is
leforditottuk, elkezdhetiink dinamikus képeket létrehozni a PHP grafikus fliggvé-
nyeivel. Sok rendszer még mindig a konyvtar egy régebbi valtozatat futtatja, amely
a képeket GIF formatumban hozza létre. A konyvtar késébbi valtozatai licenszokok
miatt nem timogatjak a GIF formatumot. Ha rendszeriinkre a konyvtar egy Gjabb
valtozatat telepitettiik, tgy is lefuttathatjuk a PHP-t, hogy a képalkoto fliiggvények
kimeneti formatuma PNG legyen, amelyet a legtobb bongészé timogat.

A GD konyvtar segitségével menet kozben hozhatunk 1étre bonyolult alakzatokat
a PHP grafikus fliggvényeivel. Az 6ra soran a kovetkezSket tanuljuk meg:

e Hogyan hozzunk létre és jelenitsiink meg egy képet?
e Hogyan dolgozzunk a szinekkel?

e Hogyan rajzoljunk alakzatokat, példaul koriveket, téglalapokat és sokszogeket?
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e Hogyan toltstink ki szinnel alakzatokat?

e Hogyan kezeljik a TrueType betttipusokat?

Képek létrehozasa és megjelenitése

141

Mielé6tt elkezdhetnénk a képekkel foglalkozni, elGszor szert kell tenniink

egy képazonositora. Ezt az imagecreate () fliggvény segitségével tehetjiik meg.
Ennek két paramétere van, az egyik a kép magassagira vonatkozik, a masik

a szélességére. Ekkor egy képazonositot kapunk vissza, amelyet az 6ran targyalt
majdnem mindegyik fliggvény esetében hasznalni fogunk.

Miutin megkaptuk az azonositot, mar majdnem készen allunk arra, hogy megjele-
nitsiik elsé képuinket a bongészében. Ehhez az imagegif () fliggvényre van
sziikségiink, amelynek paramétere a képazonositd. A 14.1. programban a kép 1ét-
rehozasiahoz és megjelenitéséhez hasznalt fliggvényeket lathatjuk.

. program Dinamikusan létrehozott kép

1: <?php

2: header ("Content-type: image/gif");
3: Skep = imagecreate( 200, 200 );

4: imagegif ($kep) ;

5: ?>

Fontos, hogy a Content-type fejlécsort minden egyéb elétt kuldtiik a bongé-
sz6nek. Kozolnink kell a bongészével, hogy egy képet kuldiink, kiilonben

a program kimenetét HTML-ként kezeli. A programot a bongészé mar kozvetlentl
vagy egy IMG elem részeként hivhatja meg.

<img src="14.1.program.php" alt="egy PHP készitette kép">

A 14.1. abran lathatjuk a 14.1. program kimenetét.

Egy téglalapot hoztunk létre, de egyelSre nem tudjuk annak szinét beallitani.



Dinamikus képek kezelése 261

, picr L s R e L T ey p——e—

14.1. bra e e
desf S alag 35S & =

Dinamikusan létre- B Linatn 4 B (P L0 B3 1 gt £

hozott alakzat = -

A szin beallitasa

A szin bedllitisihoz egy szinazonositora van sziikségtink. Ezt

az imagecolorallocate () fluggvénnyel kaphatjuk meg, amelynek paramétere
a képazonosito, illetve harom 0 és 255 kozotti egész szim, amelyek a voros, zold
és kék szindsszetevoket jelentik. Egy szinazonositot kapunk vissza, amellyel ké-
s6bb alakzatok, kitoltések vagy szovegek szinét hatdrozhatjuk meg.

Spiros = imagecolorallocate(Skep, 255,0,0);
Az imagecolorallocate () fuggvény elsé meghivasakor egyuttal atallitja

a paramétertil kapott alakzat szinét is. Igy ha az el6z6 kodrészletet hozzaadjuk
a 14.1. programhoz, egy voros téglalapot kapunk.

Vonalak rajzolasa

Miel6tt egy képre vonalat rajzolhatnank, meg kell adnunk annak két végpontjat.

A képet Ggy képzeljik el, mint képernyGpontokbdl 4ll6 tombot, melynek mindkét
tengelye 0-t6l szamozodik. A szimozis kezdGpontja a kép bal fels§ sarka.

Mas szoval az (5, 8) koordinataju képpont a hatodik képpont fentrdl lefelé és
a kilencedik képpont balrél jobbra szimolva.
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Az imageline () faggvény két képpont kdzé rajzol egy egyenest. A fliggvény
paraméterként egy képazonositot var, négy egész szamot, amelyek az egyenes két
végpontjanak koordinatait jelentik, valamint egy szinazonositot.

Ha a 14.2. programban megrajzoljuk a téglalap egy atlojat.

14.2. program Egyenes rajzolasa az imageline() figgvénnyel
1: <?php

header ("Content-type: image/gif");

Skep = imagecreate( 200, 200 );

Spiros = imagecolorallocate($kep, 255,0,0);

Skek = imagecolorallocate($kep, 0,0,255 );

imageline( Skep, 0, 0, 199, 199, Skek );

imagegif (Skep) ;

?>
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Két szinazonositot kapunk, egyet a piros és egyet a kék szinnek. Ezutan a skek
valtozoban tarolt azonositot hasznaljuk a vonal szinének megadasara. Fontos meg-
jegyeznink, hogy a vonal a (199, 199) és nem a (200, 200) koordinatikban végzs-
dik, tekintve, hogy a képpontokat 0-t6] kezdve szimozzuk. A 14.2. abran

a 14.2. program eredményét lathatjuk.
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Alakzatok kitoltése

A PHP segitségével ugyanugy kiszinezhetiink alakzatokat, mint kedvenc grafikai
programunkkal. Az imagefill () fliggvény bemenete egy képazonosito,

a kitoltés kezdSkoordinatai, valamint egy szinazonosito. A fliggvény a kezdd
képponttal megegyezd szinl szomszédos képpontokat a kijelolt szinre allitja.

A 14.3. program a képet az imagefill () fliggvény meghivisaval teszi egy kicsit

érdekesebbé.

14.3. program Az imagefill() fliggvény hasznalata

1: <?php

2: header ("Content-type: image/gif");

3: S$kep = imagecreate( 200, 200 );

4: Spiros = imagecolorallocate(Skep,

5: Skek = imagecolorallocate(skep, 0,0,255
6: imageline( S$kep, 0, 0, 199, 199,

7: imagefill( Skep, 0, 199, Skek );

8: imagegif (Skep) ;

9: ?>

255,0,0);

A 14.3. abrdn a 14.3. program kimenetét lathatjuk.
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Koriv rajzolasa

Az imagearc () figgvény segitségével koriveket rajzolhatunk. Bemenete

egy képazonositd, a kozéppont koordinatija, a szélességet meghatarozo egész
szam, a magassagot meghataroz6 egész szam, egy kezds- és egy végpont

(fokban mérve), valamint egy szinazonositd. A koriveket az dramutatd jarasanak
megfelelGen, 3 6ratol kezdve rajzoljuk. A kovetkezs kodrészlet egy negyed korivet
rajzol ki:

imagearc( Skep, 99, 99, 200, 200, 0, 90, skek );
Ez egy olyan korivrészletet jelenit meg, melynek kozéppontja a (99, 99) koordina-
taja pontban van. A teljes magassag €s szélesség 200-200 képpontnyi. A koriv 3

oranal kezdddik és 90 fokot rajzolunk (azaz 6 6rig).

A 14.4. program teljes kort rajzol és kék szinnel tolti ki.

14.4. program Kor rajzolasa az imagearc() figgvénnyel

1: <?php

2: header ("Content-type: image/gif");

3: Skep = imagecreate( 200, 200 );

4: Spiros imagecolorallocate(Skep, 255,0,0);

5: Skek = imagecolorallocate(Skep, 0,0,255 );

6: imagearc( S$kep, 99, 99, 180, 180, 0, 360, Skek );
7: imagefill( Skep, 99, 99, Skek );

8: imagegif (Skep) ;

9: ?>

A 14.4. program kimenetét a 14.4. abran lathatjuk.
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Teéglalap rajzolasa

A PHP imagerectangle () fuggvényével téglalapot rajzolhatunk.

Az imagerectangle () bemenete egy képazonositd, a téglalap bal fels6 és jobb
als6 sarkanak koordinatija, valamint egy szinazonositd. A kovetkezd kodrészlet
olyan téglalapot rajzol, melynek bal felsé és jobb alsé koordinatai rendre (19, 19)
és (179, 179):

imagerectangle( $kep, 19, 19, 179, 179, Skek );

Az alakzatot ezutdn az imagefill () fuggvénnyel tolthetjik ki. Mivel ez megle-
hetSsen gyakori mivelet, a PHP-ban létezik az imagefilledrectangle ()
figgvény, amely ugyanazokat a bemeneti értékeket varja, mint

az imagerectangle (), de az altalunk meghatarozott szinnel ki is tolti a tégla-
lapot. A 14.5. program egy kiszinezett téglalapot hoz létre és megjeleniti a bongé-
sz&ben.
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14.5. program Téglalap rajzolasa az imagefilledrectangle() fliggvénnyel

1: <?php

header ("Content-type: image/gif");

Skep = imagecreate( 200, 200 );

Spiros = imagecolorallocate($kep, 255,0,0);

Skek = imagecolorallocate($Skep, 0,0,255 );
imagefilledrectangle( S$kep, 19, 19, 179, 179, Skek );
imagegif ( skep );

?>
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A 14.5. abran a 14.5. program altal el&allitott képet lathatjuk.
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Sfriggvénnyel

Sokszog rajzolasa

Az imagepolygon () fuggvény segitségével kifinomultabb alakzatokat is rajzol-
hatunk. E figgvény bemenete egy képazonositd, a pontok koordinataibol allé
tomb, az alakzat pontjainak szamat jelz egész szam és egy szinazonosito.

Az imagepolygon () bemenetét képezs tombnek szammal indexeltnek kell
lennie. Az els6 két elem az elsé pont koordinatiit adja meg, a masodik ketts

a masodik pontét és igy tovabb. Az imagepolygon () fliggvény megrajzolja

a pontok kozotti vonalakat és az utolso pontot automatikusan 6sszekoti

az els6vel. Az imagefilledpolygon () fuiggvény segitségével szinnel kitoltott
sokszogek hozhatok létre.
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A 14.6. program egy kitoltott sokszoget rajzol és jelenit meg a bongészében.

14.6. program Sokszdg rajzolasa az imagefilledpolygon() fliggvénnyel

1: <?php
2: header ("Content-type: image/gif");
3: Skep = imagecreate( 200, 200 );
4: Spiros = imagecolorallocate (Skep,
5: S$kek = imagecolorallocate ($Skep,
6: Spontok = array (10, 10,
7: 190, 190,
8: 190, 10,
9: 10, 190
10: ) :
11: imagefilledpolygon( Skep, Spontok,
( $pontok )/2,
12: imagegif (Skep) ;
13: ?>

255,0,0);

Vegytik észre, hogy az 6sszekotends pontok szidma az imagefilledpolygon ()
fiiggvény hivasakor megegyezik a $pontok tdmb elemei szimanak felével. A 14.6.

abran a 14.6. program eredményét lathatjuk.
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A szinek atlatszova tetele

A PHP az imagecolortransparent () figgvénnyel lehet6vé teszi, hogy
a kivilasztott szineket az abran belll attetsz6vé tegyiik. A fliggvény bemenete
egy kép- és egy szinazonositd. Ha a képet megjelenitjiik egy bongészében,

az imagecolortransparent () fliggvénynek atadott szin attetszé lesz.

A 14.7. program kimenete a sokszoget rajzolé programot Ggy valtoztatja meg,
hogy az alakzat ,Gszni” fog a bongész&ben, ahelyett, hogy egy hattérszin el6tt
jelenne meg.

14.7. program A szinek atlatszéva tétele
az imagecolortransparent() figgvénnyel

1: <?php
2: header ("Content-type: image/gif");
3:
4: Skep = imagecreate( 200, 200 );
5: S$Spiros = imagecolorallocate($Skep, 255,0,0);
6: Skek = imagecolorallocate(Skep, 0,0,255 );
7
8: Spontok = array (10, 10,
9: 190, 190,
10: 190, 10,
11: 10, 190
12: )
13:
14: imagefilledpolygon( S$kep, S$pontok, count

( Spontok )/2, Skek );
15: imagecolortransparent ( $kep, Spiros );
16: imagegif (Skep) ;
17: 2>

A 14.7. abran a 14.7. program kimenetét lathatjuk.
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Szovegek kezelése

Ha rendszeriinkdn vannak TrueType bettk, a képekre irhatunk is. A GD program-
konyvtar mellett szitkségiink lesz a FreeType programkonyvtar telepitésére is. Ha
ezek rendelkezéstinkre allnak, egy képben megjelens diagramokat és navigacios
elemeket is 1étrehozhatunk. A PHP biztosit szimunkra egy olyan eszkozt is, amellyel
ellendrizhetjik, hogy a beirando6 széveg elfér-e a rendelkezésre all6 helyen.

Szovegiras az imageTTFtext() fliggvénnyel

Az imageTTFtext () figgvénnyel az dbrakra szbveget irhatunk. A fliggvény
nyolc bemend paramétere a kovetkezs: képazonositd, méret, amely a kiirando
szoveg magassagara utal, szog, a kezdd x és y koordinatak, szinazonosito,

a TrueType bettitipus elérési Gtvonala és a kiirando szoveg.

A kiirand6 szoveg kezdSkoordinatija hatirozza meg, hol lesz a szoveg elsé
karakterének alapvonala.

A 14.8. program egy karakterlancot ir az dbrara, majd az eredményt megjeleniti
a bongészében.
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14.8. program Szovegiras az imageT TFtext() figgvénnyel

1: <?php

2: header ("Content-type: image/gif");

3:

4: Skep imagecreate( 400, 200 );

5: S$Spiros = imagecolorallocate($kep, 255,0,0);

6: Skek = imagecolorallocate(Skep, 0,0,255 );

7: Sbetukeszlet = "/usr/local/officeb2/share/fonts/

[e¢)

/TrueType/arial.ttf";

9: imageTTFtext ( Skep, 50, 0, 20, 100, S$kek,

10:

Sbetukeszlet, "Udvozoljuk!" );

11: imagegif (Skep) ;

12: 2>

Létrehozunk egy 400 képpontnyi széles és 200 képpontnyi magas vasznat, meg-
adunk két szint és a Sbetukeszlet valtozoban taroljuk a TrueType betitipus el-

PR

érési ujat. Ezutan rairjuk az dbrara a “Udvézoljik!” szoveget. Figyelem, a betdti-
pusok a kiszolgdlon feltehetSleg mas konyvtarban talalhatok! Ha nem vagyunk
biztosak a helyben, keresstik a . tt £ kiterjesztésy fajlokat.

Az imageTTFtext () meghivasihoz az 50-es magassigot, 0 fokos szoget és

(20, 100) kezdSkoordinatat adtuk at. Emellett a figgvény megkapja még a Skek
valtozéban tarolt szinazonositot és a $Sbetukeszlet viltozoban tarolt betdtipust,
végil a kiirand6 szoveget. Az eredményt a 14.8. dbran lathatjuk.

14.8. abra

Széveg irdasa az
imageTTFtext() fligg-
vénnyel
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Persze most még csak talalgatunk, hova tegytik a szoveget. A betiméret nem arul

el sokat a szoveg magassagarol, a szélességérdl még kevesebbet.

Az imageTTFtext () fuggvény persze visszaad informaciot a szoveg kiterjedésé-
r6l, de akkorra mar minden elddlt. Szerencsére a PHP lehet&séget nyujt arra, hogy
probalkozzunk, miel6tt még élesben elvégeznénk a miveletet.

Szoveg kiterjedésének ellendrzése
az imageTTFbox() figgvénnyel

A szoveg kiterjedésérdl az imageTTFbox () figgvénnyel szerezhetiink informa-
ciot, amely onnan kapta nevét, hogy a szoveget hatarolé dobozt irja le. A fliggvény
Azon kevés fuggvények egyike, melyekhez nem kell a képazonositd. Egy nyolc-
elemd tombot ad vissza, amely a szoveg kifrasihoz sziikséges tertilet paramétereit
(koordinatiit) tartalmazza. A 14.1. tablazatban a figgvény 4ltal visszaadott tombot
értelmezzik.

tablazat Az imageT TFbox() fliggvény éltal visszaadott tomb
Sorszam Leiras
0 bal als6 (vizszintes tengely)
1 bal also (figgSleges tengely)
2 jobb als6 (vizszintes tengely)
3 jobb als6 (figgdleges tengely)
4 jobb felsé (vizszintes tengely)
5 jobb fels6 (fliggsleges tengely)
6 bal felsG (vizszintes tengely)
7 bal felsé (figgbleges tengely)

A fuggéleges tengelyhez visszaadott szamok (1-es, 3-as, 5-0s, és 7-es tombelemek)
a szoveg alapvonalahoz viszonyulnak, amelynek koordinatdja 0. A szoveg tetejének
a fuggdleges tengelyen mért értékei ehhez képest altalaban negativ szamok, mig

a szoveg aljanak itt mért értékei altaliban pozitivak. Igy kapjuk meg, hiany
képponttal nytlik a szoveg az alapvonal ald. Az imageTTFbox () altal figyelembe
vett koordinatarendszert Ggy kell elképzelntiink, mintha a szoveg alapvonala lenne
az y iranyban vett 0 érték és a negativ koordinatak attdl felfelé, a pozitivak pedig
attol lefelé helyezkednének el. Igy példaul ha az imageTTFbox () fiiggvénnyel
ellendrizendd szovegben van egy "y ", a visszakapott tbmbben az 1-es indexd
elem lehet, hogy 3 lesz, mivel az "y " alsé szdra hirom képponttal nyulik
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az alapvonal ala. Lehetséges, hogy a 7-es elem —-10 lesz, mivel a széveg 10 kép-
ponttal van az alapvonal folé emelve. A pontos értékek betttipustol és betiméret-
t6l figgnek.

Csak hogy bonyolitsuk a helyzetet, Ggy tinik, hogy az imageTTFbox () fliggvény
altal visszaadott alapvonal és a rajzolds kozben lathaté kozott 2 képpontos eltolds
van. Ezt Ggy ellenstlyozhatjuk, hogy az alapvonalat két képpontnyival magasabb-
nak képzeljik, mint amilyennek az imageTTFbox () fliggvény mutatja.

A vizszintes tengelyen a bal oldali szamok (a 0-4s és a 6-0s elem) esetében

az imageTTFbox () figgvény az adott kezdSpont eltt kezdSdS szbveget negativ
szammal kifejezett eltoldssal jeloli. Ez dltaldban alacsony szam, mivel a betdk jellem-
zGen jelentGsebb eltérést mutatnak az alapvonaltdl, mint az x iranya kezdSkoordina-
tatol (gondoljunk a p, g vagy j betlkre). A vizszintes tengelyen igy mar csak

az elvart pontossag kérdése, hogy sziikséglink van-e a koordinatak kiigazitisara.

Az imageTTFbox () figgvény altal visszaadott értékeket arra is hasznalhatjuk,
hogy az abran belil a szoveget igazitsuk. A 14.9. program dinamikusan ktildi

a bongészének a szoveget, tgy, hogy mind a vizszintes, mind a fliggsleges
tengelyen kozépre helyezi azt.

14.9. program Szoveg elhelyezése az imageT TFbox() fliggvény hasznalataval

1: <?php
2: header ("Content-type: image/gif");
3: S$magassag = 100;
4: Sszelesseg = 200;
5: Sbetumeret = 50;
6: 1f ( ! 1isset ( Sszoveg ) )
7 Sszoveg = "Vadltoztasson meg!";
8: Skep = imagecreate( S$szelesseg, Smagassag );
9: S$Spiros = imagecolorallocate(Skep, 255,0,0);
10: skek = imagecolorallocate(Skep, 0,0,255 );
11: S$betukeszlet = "/usr/local/officeb2/share/fonts/
/TrueType/arial.ttf";
12: $szovegszelesseg = S$szelesseq;
13: S$szovegmagassag;
14: while ( 1 )
15: {
16: Sdoboz = imageTTFbox( Sbetumeret, 0,
Sbetukeszlet, S$szoveg );
17: Sszovegszelesseg = abs( $doboz[2] );
18: Sszovegmagassag = ( abs(sdoboz[7]) )-2;
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14.9. program (folytatés)

19: if ( S$szovegszelesseg < S$szelesseg - 20 )
20: break;

21: Sbetumeret--;

22 }

23: SgifXkozep = (int) ( Sszelesseg/2 );
24: SgifYkozep = (int) ( Smagassag/2 );

25: imageTTFtext ( Skep, Sbetumeret, 0,

26: (int) (SgifXkozep- (Sszovegszelesseg/2)),
27 : (int) (SgifYkozep+ ($szovegmagassag/2)),
28: Skek, S$Sbetukeszlet, S$szoveg );

29: imagegif (Skep) ;

30: 2>

A kép magassagat és szélességét a Smagassag és Sszelesseg valtozokban
taroljuk, a betttipus alapbeallitist méretét pedig 50-re allitjuk. Megvizsgaljuk,
hogy létezik-e mar a $szoveg nevd valtozo; ha nem, beidllitjuk egy alapértékre.
Ezzel az eljarassal egy abranak is lehetnek paraméterei, fogadhat adatot

egy weboldalrol — akar egy URL keresdkifejezésébdl, akar egy kitoltott Grlaprol.
A képazonosito elGillitisahoz az imagecreate () fuggvényt hasznaljuk. A szin-
azonositokat a szokasos modon allitjuk els, a $betukeszlet nevd valtozéban

Azt szeretnénk, hogy a $szoveg valtozdban tarolt karaktersorozat elférjen

a rendelkezésére all6 helyen, de egyelSre nem tudhatjuk, hogy ez sikertilni fog-e.
az imageTTFbox () fuggvénynek, az eredményul kapott tombot pedig a Sdoboz
valtozoba helyezziik. A Sdoboz [2] tartalmazza a jobb alsd sarok helyét

a vizszintes tengelyen. Ezt vessziik a karaktersorozat szélességének és

a $szovegszelesseg valtozéban taroljuk.

A szoveget fliggGlegesen is kozépre szeretnénk helyezni, de a széveg alapvonala
alatt 1évé részt figyelmen kiviil hagyva. Az alapvonal feletti magassag meghataro-
zasihoz hasznalhatjuk a $doboz [7] valtozoban talalhaté szam abszolat értékeét,
bar ezt még ki kell igazitanunk a fent emlitett két képponttal. Ezt az értéket

a Sszovegmagassag valtozéban taroljuk.

Most, hogy kiszamitottuk a szoveg szélességének értékét, dsszevethetjik az abra
szélességével (tiz képpontnyival kell kevesebbnek lennie, a keret miatt). Ha a szo-
veg keskenyebb, mint a kép szélessége, befejezzlk a ciklust. Ellenkezs esetben
csokkentjik a betdméretet és Gjra probalkozunk.
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A Smagassag és a Sszelesseg valtozok értékét elfelezve megkapjuk az dbra
hozzavetSleges kozéppontjat. A szoveget az dbra kdozéppontjabdl és a szoveg
magassigabdl, illetve szélességébdl kiszamitott eltoldssal az dbrara irjuk, végiil
megjelenitjik a képet a bongészdben. A 14.9. abran lathatjuk a 14.9. program ki-
menetet.

Ezt a kodot egy masik oldal is meghivhatja, egy IMG elem részeként. A kovetkezs

részlet egy olyan programot hoz létre, amely lehetévé teszi az egyes felhasznaloknak,
hogy sajat szoveget jelenitsenek meg az abran:

1: <?php

2: if ( ! isset( $szoveg ) )

3: Sszoveg = "Dinamikus szoveg!";

4: ?>

5: <form action="<? print $PHP_SELF ?>" method="POST">
6: <input type="text" name="gszoveg">

7: </form>

8: <p>

9:

<img src="14.9.program.php?<? print
"szoveg=".urlencode ($szoveg) °?>">

Amikor a 14.9. programot meghivjuk, egy olyan keres6kifejezéssel egészitjik ki

a hivast, amely tartalmazza a megjelenitendd szoveget. A tizenkilencedik 6rdban
tobbet is tanulhatunk az informacidk programrol programra valé dtadasarol.

|m-=-1=r*-§-h«-m[mm:mw'l

14.9. abra . : n

Aas B nRG DGR A 4]
Szoveg elhelyezése az I o = o L b4 i g =
imageTTFbox() fiigg-

vény haszndlatdval




Dinamikus képek kezelése 275

A fenti elemek dsszegyirasa

Készitstink egy példat az ezen az 6rdn tanult figgvények hasznalataval! Tegylk
fel, hogy arra kértek benniinket, hogy készitsiink egy dinamikus oszlopgrafikont,
amely tobb cimkézett szamot hasonlit 6ssze. Az egyes oszlopok alatt a megfeleld
cimkének kell lennie. Ugyfeliinknek tudnia kell médositani a grafikon oszlopainak
szamat, a kép szélességét és magassagat és a grafikont kortlvevs keret méretét.

A grafikont fogyasztoi szavazashoz fogjak hasznalni, igy az adatokat csak latszola-
gos pontossaggal kell megjeleniteni. Egy sokkal részletesebb lebontast az abrat
tartalmaz6 oldal HTML részében talalhatunk.

Az oszlopokat és értékeiket a legegyszeribb modon egy asszociativ tombben
tarolhatjuk. Miutan megvan ez a tomb, ki kell szamolnunk az oszlopok szamat és
a tomb legnagyobb értékét:

Scellak = array ( "tetszik"=>200, "nem tetszik"=>400,
"kdzombos"=>900 ) ;

Smax = max( Scellak );

Scellaszam = count( Scellak );

Létre kell hoznunk néhany valtozot, igy Ugyfellink egyéni igényeihez igazithatja
az abrat:

Steljesszelesseg = 400;

Steljesmagassag = 200;

Sxmargo = 20; // jobb és bal margd

Symargo = 20; // felsd és alsdé margd

Soszlopkoz = 5; // az oszlopok kozdtti hely
Salsokeret = 40; // az &dbra aljédn kimaradd hely
w (a margdét nem szdmolva)

Sbetukeszlet = "/usr/local/officeb2/share/fonts/
w /TrueType/arial.ttf";

Ugyfeliink a valtozok moédositdsaval meghatirozhatja az 4bra magassigat és széles-
ségét. Az Sxmargo és Symargo a grafikon kortili margdvastagsigot adja meg.

Az Soszlopkoz az oszlopok kozotti tavolsagot hatdrozza meg, az Salsokeret
valtozoé pedig az oszlopok alatti cimkéknek szant hely nagysagat.

Most hogy megvannak ezek az értékek, a némi szamolgatas aran beldlik kapott
hasznos szamokat valtozokba tesszlk:
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Svaszonszelesseg = ( Steljesszelesseg - S$Sxmargo*2 );
Svaszonmagassag = ( Steljesmagassag - Symargo*2 - Salsokeret
)

SxPoz = S$xmargo; // a rajzolds kiinduldpontja az x tengelyen

SyPoz = S$Steljesmagassag - Symargo - Salsokeret; //
w o rajzolds kiinduldpontja az y tengelyen

Scellaszelesseg = (int) (( Svaszonszelesseg - ( Soszlopkoz *
w ( Scellaszam-1 ) )) / Scellaszam) ;
Sszovegmeret = (int) ($alsokeret);

Kiszamitjuk a rajzfeliiletet (azt a tertiletet, ahova majd az oszlopok kertlnek).

A vizszintes Osszetevét Ugy kapjuk meg, hogy a teljes szélességbdl kivonjuk

a margd kétszeresét. A fuggdleges mérethez az $alsokeret valtozot is szamitas-
ba kell venniink, hogy a cimkéknek helyet hagyjunk. Az $xPoz tirolja azt az x
koordinatat, amelytSl az oszlopok rajzolasat kezdjiik, igy ennek értékét

az $xmargo viltoz6 értékére allitjuk, amely a margd értékének vizszintes Osszete-
vGjét tarolja. Az oszlopok talppontjat tarolo6 SyPoz valtozo értékét ugy

kapjuk meg, ha az 4bra teljes magassagabdl kivonjuk a margot és a cimkéknek
kihagyott hely nagysagat, amelyet az Salsokeret viltozoOban taroltunk.

A $cellaszelesseg az egyes oszlopok szélességét tarolja. Ahhoz, hogy

az értékét megkapjuk, szamoljuk ki az oszlopok kozotti helyek 6sszegét,

ezt vonjuk ki a diagram szélességébdl, majd az eredményt osszuk el az oszlopok
szamaval.

Kezdetben tgy allitjuk be a szoveg méretét, hogy egyezzen a szOveg szamara
szabadon maradt tertilet magassigaval (amit az $alsokeret viltozoban tarolunk).

Miel6tt megkezdenénk a munkat az dbraval, meg kell hataroznunk a széveg
méretét. Viszont nem tudjuk, milyen szélesek lesznek a cimkék és mindenképpen
azt szeretnénk, hogy az egyes cimkék elférjenek a felettiik levs oszlop szélessé-
gén belil. A $cellak tombon egy ciklus segitségével meghatarozzuk

a legnagyobb cimke méretét:

forach( Scellak as Skulcs => S$Sertek )
{
while ( 1 )
{
Sdoboz = ImageTTFbBox( S$szovegmeret, O,
Sbetukeszlet, Skulcs );

Sszovegszelesseg = S$doboz[2];

if ( S$szovegszelesseg < Scellaszelesseg )
break;

Sszovegmeret—;

}
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Minden elem esetében egy ciklust kezdve, az imageTTFbox () segitségével
informaciot szerziink a cimke méretét illetGen. A kapott értéket a Sdoboz [2 ]
valtozoban taldlhatjuk meg, amit Osszevetiink a $cellaszelesseg valtozoval,
amely egy oszlop szélességét tartalmazza. A ciklust abban az esetben allitjuk le,
ha a szoveg szélessége kisebb, mint az oszlopszélesség. Egyébként pedig
csokkentjik a $szovegmeret értékét és Gjra ellendrizziik a méreteket.

A $szovegmeret addig csokken, mig a tomb Osszes cimkéje kisebb nem lesz
az oszlopszélességnél.

Most mar végre létrehozhatunk egy képazonositot és elkezdhetiink dolgozni vele.

Skep = imagecreate( Steljesszelesseg, Steljesmagassag );
Spiros = ImageColorAllocate(Skep, 255, 0, 0);

Skek = ImageColorAllocate(Skep, 0, 0, 255 );

Sfekete = ImageColorAllocate(Skep, 0, 0, 0 );

forach( $cellak as $kulcs => S$Sertek )

{
Scellamagassag = (int) ((Sertek/Smax) * S$vaszonmagassaqg) ;
Skozeppont = (int) ($xPoz+ (Scellaszelesseg/2));

imagefilledrectangle( $kep, $xPoz, (SyPoz-$cellamagassag),
(SxPoz+Scellaszelesseg), SyPoz, Skek );
Sdoboz = ImageTTFBox( S$szovegmeret, 0, Sbetukeszlet,

Skulcs );
Sszovszel = Sdoboz([2];
ImageTTFText ( Skep, Sszovegmeret, 0, (Skozeppont-
($szovszel/2)),
(Steljesmagassag-Symargo), Sfekete, Sbetukeszlet,
Skulcs );
SxPoz += ( Scellaszelesseg + Soszlopkoz);

}
imagegif ( Skep );

Ezt az imagecreate () fuggvénnyel tessziik meg, majd kiosztunk néhany szint is.
Ujra végiglépkediink a $cellak tombon. Kiszamitjuk az oszlop magassigat és

az eredményt a Scellamagassag-ba helyezziik. Kiszimoljuk a kdzéppont x koor-
dinatajat, amely megegyezik az $xPoz és a fél oszlop szélességének Osszegével.

Az imagefilledrectangle () figgvénynek az $xPoz, SyPoz,
$Scellamagassag és Scellaszelesseg viltozokat atadva megrajzoljuk
az oszlopot.
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A szoveg kozépre igazitisahoz megint sziikséglink van az imageTTFbox ()
fuggvényre, amelynek eredménytombjét a $doboz valtozdban taroljuk.

A $doboz[2] értéket fogjuk munkaszélességnek valasztani, ezt bemasoljuk

a $szovszel atmeneti valtozoba. Most mar elegendé informaci6 all rendelkezé-
stiinkre ahhoz, hogy kiirassuk a cimkét. Az x koordinata a Skozeppont valtozo és
a szovegszélesség felének kilonbsége lesz, az y koordinata pedig az alakzat
magassaganak és a margonak a kiilonbsége.

Megnoveljik az $xPoz viltozot, felkésziilve ezzel a kovetkezs oszlop feldol-
gozasara.

A ciklus végeztével megjelenitjiik az elkészilt képet.

A teljes programot a 14.10. példdban lathatjuk, a végeredményt pedig
a 14.10. abran.

14.10. program Egy dinamikus oszlopdiagram

1: <?php
2: header ("Content-type: image/gif");
3: $cellak = array ( "tetszik"=>200,
"nem tetszik"=>400,
"kd6zOMbds"=>900 ) ;
4: Smax = max( Scellak );
5: Scellaszam = count( S$Scellak );
6: Steljesszelesseg = 300;
7: S$teljesmagassag = 200;
8: Sxmargo = 20; // jobb és bal margd
9: $ymargo = 20; // fenti és lenti margd
10: Soszlopkoz = 10; // az oszlopok koézotti hely
11: Salsokeret = 30; // az &dbra aljan kimaradd hely
(a margdt nem szdamolva)
12: S$betukeszlet = "/usr/local/officeb2/share/fonts/
/TrueType/arial.ttf";
13: S$Svaszonszelesseg = ( Steljesszelesseg - $xmargo*2 );
14: Svaszonmagassag = ( Steljesmagassag - Symargo*2
- Salsokeret );
15: $xPoz = $xmargo; // a rajzolas kiinduldpontja
az X tengelyen
16: $yPoz = Steljesmagassag - Symargo - Salsokeret; //
a rajzolds kiinduldpontja az y tengelyen
17: S$Scellaszelesseg = (int) (( S$vaszonszelesseg -

( Soszlopkoz * ( S$cellaszam-1 ) )) / Scellaszam) ;



Dinamikus képek kezelése

279

14.10. program (folytatas)

18:
19:
20:
21:
22
23:
24 :

25:
26:
27 :
28:
29:
30:
31:

32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:

40:
41:

42

43:
44 .

45

46:
47 :
48:
49:

Sszovegmeret = (int) (Salsokeret);
// betlméret kiigazitédsa
forach( $cellak as S$kulcs => Sertek )

skep

{
while ( 1 )
{
Sdoboz = ImageTTFbBox( S$szovegmeret, 0,
Sbetukeszlet, Skulcs );
Sszovegszelesseg = abs( sdoboz[2] );
if ( S$szovegszelesseg < S$cellaszelesseg
break;
Sszovegmeret—;
}
}

= imagecreate( Steljesszelesseqg,
Steljesmagassag ) ;

Spiros = ImageColorAllocate(Skep, 255, 0, 0);

Skek

= ImageColorAllocate(Skep, 0, 0, 255 );

Sfekete = ImageColorAllocate(Skep, 0, 0, 0 );
Sszurke = ImageColorAllocate($Skep, 100, 100, 100

forach( $cellak as S$kulcs => S$Sertek )

{

Scellamagassag = (int) ((Sertek/Smax) *
$vaszonmagassag) ;

Skozeppont = (int) (SxPoz+ (Scellaszelesseg/2));

imagefilledrectangle( Skep, S$xPoz,
(SyPoz-Scellamagassag),
(SxPoz+Scellaszelesseqg),
SyPoz, S$Skek );
Sdoboz = ImageTTFbBox( S$szovegmeret, 0,
Sbetukeszlet, S$kulcs );
Sszovszel = Sdoboz[2];
ImageTTFText ( Skep, S$szovegmeret, O,
(Skozeppont- (Sszovszel/2)),
(Steljesmagassag-Symargo), Sfekete,
Sbetukeszlet, S$kulcs );
SxPoz += ( S$cellaszelesseg + S$Soszlopkoz);

}

imagegif ( Skep );

?>
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Osszefoglalas

A GD programkonyvtar PHP-s timogatasa lehetvé teszi, hogy dinamikus oszlop-
diagramokat és navigacios elemeket hozhassunk 1étre, viszonylag konnyen.

Ezen az 6ran megtanultuk, hogyan hasznaljuk az imagecreate () és

az imagegif () fuggvényeket képek létrehozasira és megjelenitésére.

Azt is megtanultuk, hogyan szerezziink szinazonositot és hogyan toltstink ki
szinnel terlleteket az imagecolorallocate() ésaz imagefill () fliggvé-
nyekkel. Megnéztlk, hogyan hasznaljunk vonal- és alakzat fliggvényeket alakza-
tok korvonalainak megrajzolasara és kitoltésére. Megtanultuk, hogyan hasznaljuk
a PHP altal tamogatott FreeType programkonyvtarat a TrueType betdtipusokkal
valo munkara, valamint elemeztink egy programot, amelyben egy alakzatra
szoveget irtunk és megnéztiink egy példat, amelyben a tanult eljardsokat

a gyakorlatban is lathattuk.

Kérdesek és valaszok

Fellépnek-e teljesitménybeli problémak dinamikus képek hasznalata
esetén?

Egy dinamikusan létrehozott kép lassabban toltédik be a bongészébe, mint egy
mar létezd fajl. A program hatékonysagatdl fliggSen ezt a felhasznalé nem feltétle-
nil veszi észre, de azért a dinamikus képeket modjaval hasznaljuk.
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Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A figgelékben helyezttk el.

Kviz

1.

8.

9.

Milyen fejlécsort kell a bongészének kiildentink a GIF kép létrehozidsa és
megjelenitése elstt?

Milyen fliggvényt hasznalniank egy képazonosito elGillitisihoz, amelyet
a tobbi fiiggvénynél hasznalhatunk?

Milyen fiiggvényt hasznalnink a létrehozott GIF kép megjelenitésére?
Milyen fliggvény segitségével szerezhetjiik meg a szinazonositot?
Melyik fiiggvénnyel rajzolnank vonalat egy dinamikus képre?

Melyik fliggvénnyel toltenénk ki szinnel egy dinamikus alakzatot?
Melyik figgvényt hasznalhatjuk koriv rajzolasara?

Hogyan rajzoljunk téglalapot?

Hogyan rajzoljunk sokszoget?

10. Melyik fiiggvénnyel irnank egy dinamikus alakzatra (a FreeType program-

konyvtar segitségével)?

Feladatok

1.

Irjunk egy programot, amely egy folyamatjelzét hoz létre, amely mutatja,
mennyi pénz folyt be egy gyUijtés alkalmaval az adott célra sziikséges pénzbdl.
Irjunk egy programot, amely egy fécimet abrazol6 képet ir ki egy bejovd tr-
lap vagy lekérdezés adataibol. Tegyuk lehet6vé, hogy a felhasznal6 hataroz-
za meg a rajztertletet, az el6tér és a hattér szinét, valamint az drnyék meglét-
ét és annak méretét.






